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«ΤΕΥΧΟΣ 6. ΦΕΒ 


ν΄ 


Ὁρυρρη 
: Γροιλς . 
των Ες πτ 


ο. η μα 
ΓΝΙΤΕΗ ΦΙΗΡΙΟΝ 


Μ ἡάο ῤ 


Ένα Γιγαντιαίο Άλι 
Στη ΥΙΟΕΟ Διασκέ 


ΤΟ ΝΕΟ - «ΕΟ, φέρνει την 
απόλυτη ποιότητα στα 
βιντεοπαιχνίδια, αφήνοντας 
τα ωπόλοιτα συστήµατα τιολύ 
πίσω. 

3350 ΜΕΑΡ εξοπλισμένα µε 
δύο επεξεργαστες 

16-ρἱΐ 68ΟΟΟ και 8-οί Ζ80Α. 
τεσσάρων διαστάσεων 
γραφικά µε 659.936 εκπληκτικά 
χρώματα και µε 4.096 
χρώματα στην οθόνη. 

15 Κανάλια στερεοφωνικού 
ήχου µε 7 αφιερωμένα σε 
πραγματικό ήχο φωνής. 


Μια κάρτα µνήµης που σώζει 
το παιχνίδι σε κάθε κα λ 


α ΠΙπροστ 


Ἱ το... σεν 
. νο τρεςς οὗ 
Ἱ μας Αα νΜᾶ μα 
3 « 
ηλ. 


ΑΝΕΒΟύΕΡΙ5 6ΟΝΤΑΟΙ. ΙΤ0. 
ΣΤΕΦΑΝΟΥ ΣΑΡΑΦΗ 21 
ΑΙΓΑΛΕΩ 12241 - ΑΘΗΝΑ 
ΤΗΛ: 5900 107, 59 06006 
ΤτιΧ:. 226600 ΑΝΕΒ 

ΕΑΧ: 5902 556 


ΕΠΕ. ΞΕΑΗΤ...- 


ΜΟΒΤΗΙ. ΚΟΜΒΗΤ ΜόΚΤΑί ΚκόλΙδΑΙ ΜΟΒΤΑΗΙ, ΚΟΜΒΗΤ 


ποιος αρχίζει να λογο- 
οι... θιθλία καταλή- 
γει να καίει ανθρώπους, ᾱα- 
ναρωτιέµαι τί είναι |- 
κανός να 
κάποιος που λο- 


κάνει 


γοκρίνει µπαι- 
χνίδια! Και 
αν η εισαγω- 
γή αυτή σας 
Φαίνεται λίγο 
άσχετη κάνε- 
τε λάθος. 
Όπως Θα δείτε 
στο τεύχος παρου- 
σιάζουµε ένα από τα πιο 
πολυσυζητηµένα παιχνίδια 
(αν όχι το πλέον 
συζητηµένο). 


εν είναι άλλο από το 
ΠΜΟΓΙΕΙ Κοπιραϊ που 
είχε ταράξει τα νερά των 
οοἵπ-ορ πριν από δύο 
χρόνια µε την θίαπου πε- 
ριείχε. 


µως δεν ήταν µόνο η θία 
που έκανε το παιχνίδι αυ- 
τό µια από τις πρώτες µας επι- 
λογές για εξασέλιδη πα- 
ρουσίαση. Είναι και η 
λογοκρισία που ε- 
πέθαλε η 
ΝΙΝΤΕΝΡΟ στο 
λα ... 
τά την µεταφο- 
ρά του από τα 
ηλεκτρονικά 
στα μµηχανήµατά 
της. Αφαίρεσε κά- 
θε ίχνος αίματος και 
άλλης υποτιθέµενης θίας 
και κόντεψε να κάνει το παι- 
χνίδι σα να πρωταγωνιστούσε 
ο Μαγίο! 


νάµεσα στην οπτική θία 
Α... νιάθεο 6.πιες5 και την 
λογοκρισία του οποιουδήποτε 
προσωπικά θα διάλεγα το πρώ- 
το. Γιατί το δεύτερο είναι µία 
επικίνδυνη πραγματικότητα. 


Μθοα Ὀήνθ:ΝΕΕΣ ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΕΣ 


-ΦΤΒΕΕΤΕΙΘΗΤΕΒ ΙΙ (ΟΗΑΜΡΙΟΝΣ 
ΕΡΙΤΙΟΝ) 

«ΦΟΝΙΟ ΦΡΕΕΡΒΑΙΙ. 

«ΦΟΝΙΟ 4 


Ἱ - Ε.Α.ΦΟΟΟΕΒ 
ΞΦΕΝΡΙΒΙΕ 6ΟΟΟΕΒ 


ΞΑΙ ΑΡΙΝ 
-ΜΟΒΤΑΙ ΚΟΜΒΑΤ 


Μθοα Ὀήνθ: ΜΟΝΟ 8.500 ΔΡΧ 


ΞΡΑΝΙΌ ΒΟΒΙΝΘΟΝΣ - ΒΑΞΚΕΤΒΑΙΙ. 
ΞΡΙΟΚ ΤΗΑΟΥ 

ΞΑΕΤΕΒΒΟΒΝΕΡΒ Ι 

-ΒυΟΚ ΒΟΘΕΗΣ 

ΞΡΑΡΕΒΒΟΥ 

ΞΒΟΑΡΗΑΘΗ 

-Ρουθι Ε ΟΙ υΤΟΗ 


] -ΟΥΒΟΥΒΟ οὐ5τιοξ 


| -ΑΒΙΕΙ΄ΤΗΕ ΜΕΒΜΑΙΌ 


ΞΦΤΗΕΕΤ5 ΟΕ ΒΑΟΕ 

ΞΒΑΤΤΙ ΕΤΟΑΌ5Σ 

ΞΕΝΑΝΡΕΗ ΗΟΙΥΕΙΡ5 ΒΟΧΙΝΑ 
ΞΘΟΡΕΗΜΑΝ 

ΞΤΕΑΜ υ5Α ΒΑΞΚΕΤΕΙΙ. 

ΞΑΝΑ ΘΟΡΕΒ ΝΒΕΡΘΤΙ ΕΜΑΝΙΑ 
ΞΦΤΕΕΙ ΤΑι ΟΝ5 

-ΘΡΙΡΕΗΜΑΝ 

-ΦΟΝΙΟ 

ΞΝΝΟΝΡΕΒΒΟΥ ΙΙ 


Ἱ -ΙΜΜΟΒΤΑΙ. 


ΞΑΙΙΕΝ ΘΤΟΒΜ 


ΞΑΙΝ 6ΒΟΟΝΡΟ 


ΞΡΟΝΝΕΒ ΜΟΝΘΕΒ 
ΞΒΕΝΕΝΩΕ ΟΕ ΘΗΙΝΟΒΙ 


ΤΟ ΠΡΩΤΟ ΚΑΙ ΜΟΝΑΔΙΚΟ 
5ΕΟΑ ΦΤΟΕΕ 
ο λα. 


ΜΑΘΕΤΕ ΠΡΩΤΟΙ 
ΤΙ ΓΙΝΕΤΑΙ ΣΤΟΝ 
ΑΠΙΣΤΕΥΤΟ ΚΟΣΜΟ 
ΤΗΣ 5ΕΟΑ 


ΔΕΙΤΕ ΚΑΙ 
ΔΟΚΙΜΑΣΤΕ ΟΛΑ ΤΑ ΝΕΑ 
ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ 


ΔΕΙΤΕ ΤΗΝ ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΑ 
ΤΟΥ 2000 ΣΗΜΕΡΑ ΣΤΗΝ 
ΟΠΟΙΑ Η 5ΕΟΑ ΕΙΝΑΙ 
ΠΡΩΤΟΠΟΡΟΣ. 


ΕΔΟ ΕΙΝΑΙ Το 


ΦΕ8Α ΟΥ 


ΦαπῬ ὅ6θα[: ΜΟΝΟ 7.500 ΔΡΧ 
ΞΦΟΡΕΒ ΜΟΝΑΟΟ ΑΡ. 

-ΝΙΝΟΑ 4ΑΙΡΕΝ 

ΞΝΟΝΡΕΒΒΟΥ 

-9ΙΙΟΕΒ 

-ΘΗΙΝΟΒΙ 

-ΘΗΙΝΟΒΙ ΙΙ 

-ΘΙΡΕΒ ΟΕΕ ΒΟΑΌ ΒΑΟΕΒ 
ΞΟΒΥΘΤΑΙ ΙΑΒΗΙΟΒΣ 
-ΦΡΙΡΕΒΜΑΝ 

-αιος 

-ΘΙΡΕΒΗΜΑΝ 

Ξ6ΕΟΒΩΕ ΕΟΒΕΜΑΝ κ.Ο. ΒΟΧΙΝΦᾷ 
-ΕΝΑΝΡΕΗ ΗΟΙΥΕΙΕΙΡΟ ΒΟΧΙΝα 
ΞΡΟΡΙ5 

ΞΟυΤΗΕΒΟΝ 

-ΜΑΘΤΕΗ ΟΕ ΕΡΑΒΚΝΕΞΡΕ5 
-Ξ-ΤΕΒΜΙΝΑΤΟΒ 

-ΞΕΑΝΤΑΦΘΥ ΖΟΝΕ 

-.ΒΑΒΤ ΦΙΜΡΦΟΝ Ν.9. ΤΗΕ 9ΡΑΟΕ ΜυΤΑΝΤς 
-ΑΗΙΕΙ ΤΗΕ ΙΙΤΤτΙΕ ΜΕΒΗΜΑΝΟ 
ΞΟ6ΗΑΚΑΝ 

ΞΡΒΙΝΟΕ ΟΕ ΡΕΗΘΙΑ 

-ΗΟΜΕ Αι ΟΝΕ 


Μαςίθ! 9υ5ίθπι: ΜΟΝΟ 6.990ΔΡΧ 
ΞΑΕΤΕΒΒΟΒΝΕΒ 
ΞΧΕΝΟΝ 2 

-6ΑΙΝ οβουνΏ 

-Ουτ ΒυΝ 

ΞΑΕΒΙΑΙ Α5δΑυιΤ 
ΞΝΙΝΟΑ ΘΑΙΟΕΝ 
ΞΙΜΡΟΘΡΙΒΙ Ε ΜΙΦΦΙΟΝ 
ΞΒΑΦΤΑΝ 

ΞΦΗΙΝΟΒΙ 

ΞΒΑΜΡΑΟΕ 

ΞΟΗΟΡ ΙΙΕΤΕΒ 
ΞΤΗΟΝΡΕΒΒΙΑΡΕ 
-ΘυΒΜΑΒΙΝΕ ΑΤΤΑΟΚ 
-ΦΕΟΒΕΤ ΟΟΜΜΑΝΟ 


Μαςίθ 9υς5ίθπι: ΜΟΝΟ 7.5ΟΟΔΡΧ 


ΞΒΑΤΤΙΕ ΟυΟΤΗΥΝ 
ΞΑΙ ΕΧΚΙΡΟΙΝ 
ΞΕ.Ί6ΕΙΟΗΤΕΒΗΒ 
ΞΘΡΙΟΕΗΜΑΝ 

-0ἱ ΡΕΝ ΑΧΕ 
ΞΝΝΟΝΡΕΒΒΟΥ ΙΙ 
-ΕΑυΝΤΙΕΦΤ 
-ΡουβιΕ ΡΒΑΘΟΝ 
Ξ9ΑΜΕΞΡ ΒΟΝΟ -ΤΗΕΡΟΕΙ. 
ΞΒυΒΒΙ Ε ΒΟΒΒΙ Ε 
ΞΦυΡΕΒ ΚΙΟΚ ΟΕΕ 
ΞΑΙΙΕΝ 3 

-ΦΤΗΕΕΤΘ ΟΕ ΒΑΘΕ 
-ΘΟΡΕΗΜΑΝ 
ΞΤΕΗΜΙΝΑΤΟΒ 
-ΘΗΡΕΒ ΟΕΕ ΒΟΑΌ 
ΞΝΟΙΕΟΗΙΙΟ 
ΞΡΟΝΑΙΡ ΡυΟΚ 


ΓΙΑΤΙ ΝΑ ΞΟΔΕΨΕΤΕ 20.000 


ΟΠΟΙΑΔΗΠΟΤΕ ΖΗΜΙΑ 


ΦΕΡΤΕ ΤΗ ΣΕ ΜΑΣ 
ΓΙΑ ΕΠΙΣΚΕΥΗ 


Ὀωτ το Ίσνα 


6ΕΒΛ 5ΕΗνΙΟΕ 


ΕΧΕΙ ΠΑΘΕΙ Η ΚΟΝΣΟΛΑ ΣΑΣ 


.-- ἂν πε κσιές ιώσκώώ, 9867 


ο τὸ 


ΣΕ ΕΝΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙ-ΟΤΑΝ ΣΕ ΜΑΣ ΜΠΟΡΕΙΤΕ ΝΑ 
ΠΑΡΕΤΕ ΜΕΧΡΙ ΚΑΙ 91: ΣΚΕΤΗ ΘΕΑ ΠΟΡΩΣΗ!: 


[μελος ἁτκάσσεὶ--οὐ μή ών» ο" πάσα κνη 


Ι ΚΟΨΤΕ ΚΑΙ ΦΕΡΤΕ ΜΑΣ 
ΑΥΤΟ ΤΟ ΚΟΥΠΟΝΙ ΚΑΙ ΘΑ 
ΕΧΕΤΕ ΕΚΠΤΩΣΗ ΣΕ ΟΛΕΣ 
ΤΙΣ ΑΓΟΡΕΣ ΣΑΣ (ΕΚΤΟΣ 
ΤΩΝ ΠΡΟΣΦΟΡΩΝ) 


1006 


αν) 
α 
μ 
’ ὁ 


ΡΗΕΝΙΕΝ 5 
ΜΟΒΗΤΑΙ. ΚΟΜΒΑΤ (5. 
ΡυαΡΥ (ΜΕΩΡ 


ΜΝΗΑΙΕΣ5 ΝΟΥΑΕΩΕ 

ΒυΝ 5ΑΒΕΒ (5.ΝΕΡΘ) 
ΑΗΤ ΟΕ ΕΙάΗΤ 
27 ΡΙΝΒΑΙΙ. ΡΒΕΑ 


28 ΘΕΑΒ ΜΜΟΗΚ6 (ΘΑΜΕΒΟΥ) 


29 5υΡΕΗΜΑΝ (4 


30 ΕΙΝΑΙ. ΕΙΟΗΤ (δΕΟΑ ΟΡ) -----'"ὁ 
3{ οοσµιο ή ’ '. . Ὁ 
32 τῃοιις(ουᾶ . “ | 
34 ΝΜΙΝΤΕΒ ΟΙΥΜ 
ΡΑΝΡΑ - ΑΤΗΕ 


35 ΡΟΝΕΒΡΟΝ5 


ΡΗΕςς 5ΤΑΗΤ 4 
ΠΕΡΙΕΧΟΜΕΝΑ ς 
ΝΕΝ ΙΟΟΚ 


ὑπ] Ν ) 


36 ΤΕΦΤΟΟΥΡΑΡΟ ΡΒΟΟΟΙ 
37 ΚΑΝΤΕ ΤΟ ΟϱΑ 

38 ΠΑΡΟΥΣΙΑΣ 

40 6.0.5. ΜΟΒΤΑΙ ΚΟΜΒΑ 
4ἱ{ τις 


για ΜΕΟΑ ΡΗΙΝΕ κΚ εδ, 
3ΌΟ-ὔΑΟουΑ 
44 ΑΛΛΗΛΟΓΡΑΦΙΑ 


6ΑΜΕΗ 


μανεεῃ 


ΕΚΔΟΤΗΣ - ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ 
ΓΙΑΝΝΗΣ ΔΕΛΗΣ 


ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗΣ 
ΝΙΚΟΣ ΚΡΟΝΤΗΡΑΣ 


ΣΥΝΤΑΚΤΕΣ/ΣΥΝΕΡΓΑΤΕΣ 
ΠΑΥΛΟΣ ΣΩΤΗΡΙΟΥ 
ΠΑΥΛΟΣ ΔΗΜΟΠΟΥΛΟΣ 
ΧΑΡΗΣ ΚΛΑΔΗΣ 
ΓΙΩΡΓΟΣ ΓΡΙΒΑΣ 
ΑΝΔΡΕΑΣ ΛΕΟΝΤΙΑΔΗΣ 
ΒΕΒΕΚΡΕΙ ΑΕυΕΝΤΕ 
ΑΝΔΡΕΑΣ ΜΑΡΙΝΟΣ 
ΓΙΑΝΝΗΣ ΦΑΡΜΑΚΗΣ 


ΔΙΑΦΗΜΙΣΗ 
ΓΙΑΝΝΗΣ ΣΦΥΡΑΚΗΣ 


ΥΠΕΥΘΥΝΗ ΠΑΡΑΓΩΓΗΣ 
ΜΑΡΙΑ ΚΑΛΑΒΡΕΖΟΥ 


ΚΑΛΛΙΤΕΧΝΙΚΗ ΕΠΙΜΕΛΕΙΑ / ΡΤΡ 
ΜΑΡΙΑ ΠΑΠΑΙΩΑΝΝΟΥ 
ΜΑΡΙΑ ΚΑΛΑΒΡΕΖΟΥ 

ΑΓΓΕΛΟΣ. ΚΑΛΟΔΟΥΚΑΣ 
ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΑ 
ΓΙΑΝΝΗΣ ΣΦΥΡΑΚΗΣ 


ΔΙΑΧΩΡΙΣΜΟΙ ΦΙΛΜ 
ΌΕιΙ ΤΑ ΠΑΡΗ 


ΜΟΝΤΑΖ 
ΛΑΜΠΡΟΣ ΡΟΥΦΑΓΑΛΗΣ 


ΕΚΤΥΠΩΣΗ 
ΣΥΚΑΡΗΣ 


ΒΙΒΛΙΟΔΕΣΙΑ 
Π.ΟΚΤΩΡΑΤΟΣ 


ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 


ΑΓΙΟΥ ΜΕΛΕΤΙΟΥ 128 
ΤΗΛ.: 96 ο8 949 


σΑΜΕΗ 7 


ο. 


Η ΘΕΑ σκοτώνει το ΟΌ της στην αγο- 
ρά του εξωτερικού; Δεν θα βγάλειπε- 
ρισσότερα από 10 ακόµα παιχνίδια µέ- 
Χρι το τέλος του “94; 

Επί 9 χρόνια τα κέρδη της ΝἰπΙεπαάο 
ανέβαιναν συνεχώς. Οµως τον περα- 
σµένο ΟΌκτωβρη κάτι άλλαξε. Ανακοίνω- 
σαν ότι οι πωλήσεις τους θα πέσουν 
κατά 1196 και τα συνολικά τους κέρδη 
κατά 26006 σε σχέση µε τα περσινά. Φυ- 
σικά η εταιρία παραμένει µέσα στις 10 
κορυφαίες Ιαπωνικές. 

Το Μογτῖα! Κοπιραῖ για Μεσα Ὀτῖνε θα 
µπει στο βιβλίο ρεκόρ Γκίνες σαν το 
παιχνίδι µε τους περισσότερους κωδι- 
κούς (11ρ5). Οι 6οάςο-Τοεδίεγς5ς µετο 
6απις ἀθπῖςθ τους έχουν ήδη κατα- 
σκευάσει 309 8ρ5! Ξέρατε ότι στις 
ΗΠΑ στις ηλικίες από 6-14 χρονώνο 
Θδοηῖς είναι τόσο δηµοφιλής όσοο 
ΘομννβΓΖθποθςςΓ και ο νοτάδη; Ξέρετε 
ότι τα κινούμενα σχέδιά του (αυτά 
που βαζει και η ελληνική τηλεόραση το 
πρωί τα Σαββατοκύριακα) είναι τα πιο 
δημοφιλή κινούμενα σχέδια στις µέρες 
που προβάλονται; Ακόμα κιαν δεν το 
ξέρατε είµαι σίγουρος ότι το υποπτευ- 
όσασταν! 


Η 5ΟΝΥ Ιαπωνίας δήλωσε πρόσφατα ότι 
ετοιμάζεται να µπει στον χώρο του 
Παγάννβϊθ. Με άλλα λόγια θα κυκλοφορήσει 
ένα µηχάνηµα /κονσόλα βασισμένη σε 60 
προς τα τέλη του ΄94 στην Ιαπωνία. Η κυ- 
κλοφορία του σε Ευρώπη και ΗΠΑ θα γίνει 
στα µέσα του ΄95. Το µηχάνηµα θα στηρίζε- 
ται σε έναν 342-0ἵϊ Βῖὶ5ο επεξεργαστή και θα 
έχει ακόµα ενσωματωμένες δυνατότητες 
φοα/[ῖπα, τοϊαίῖοη και 30 68 γραφικών. Είπε 
ακόµα ότι θα ξεπερνάει τις δυνατοτητες 
των 64-Εἵϊ συστηµάτων που ετοιμάζουν οι 
ΘΕΟΘΑ και ΝΙπΙιεπαο. 

Το Μογτῖα! Κοπιραῖ είναι ένα πολύ βίαιο παι- 
χνίδι στο Μοσα Βτῖνε (αντίθετα από την έκ- 
ὅδοση για 95ωρεγ 

ΝΕ5 που δεν έχει 


85 αΑΜΕΗ 


Το Φαϊμτη, το µηχάνηµα που 
περιμένουμε από την 5ΕΑΑ 
φημολογείτε ότι εκτός από 
τον 32-ΡΙϊ κεντρικό επεξεργα- 
στή θα περιλαμβάνει και έναν 
64-Ρῖῖ επεξεργαστή γραφικών. 
Για την ακρίβεια η 5ΘΕΑ είπε 
οτι θα είναι... τουλάχιστον 64- 
ΡΗ! Ακόµα υπάρχουν φήμες ό- 
τι θα υπάρχουν 7 διαφορετικοί 
αομςίοπι επεξεργαστές” στο 
μηχάνημα και ο κεντρικός εἷί- 
ναι ένα δημιούργημα της 
ΘΕΑ και της Ηϊϊασβηϊ µαζί. Και 
τί θα µπορεί να κάνει: Υψηλής 
ταχύτητας επεξεργασία σα, 
τεχίωτα πιαρρῖπα, σἶονν 
5Π8άϊπα, 60 ολόκληρα λεπτά 
{μ!! πιοῖῖομ νῖάρεο, και πάνω α- 


«/1600/ά 


πό 16 εκατομμύρια χρώματα 
παλλέτα. Θα έχει επίσης 3 
ΜΕγΙιο ΒΑΜ και ακόµα περισ- 
σότερα για το πρόσθετο ϱ6ῦ 
ΒΟΜ ἀτῖνο. Μήπως το «ασια 
άρχισε να ιδρώνει; 


παρά µόνο ιδρώτα!). Ετσι η ΘΕΑ της ἴσπα- 
νίας αποφάσισε να µην το κυκλοφορήσει κα- 
θόλου στην χώρα της για να µην υπάρξουν 
παράπονα. Μερικές φορές αξίζει να ζεις 
στην Ελλάδα (ή στις ΗΠΑ όπου και εκεί το 
παιχνίδι κυκλοφόρησε κανονικά µε το 
ΜοοσθΏθτῖνο να δείχνει όλα τα {αϊα[ῆῖες του 
ἴο Μονῖα! Κοπιρα!ϊ)!. Ασχηµα τα νέα για το 
ΝΕς. 
Το γερασµένο µηχάνηµα σιγά σιγά Χάνει 
τους κατασκευαστές 5οΗννατο που κράταγε 
η Νἰπίεπάο µε νύχια και µε δόντια τον τε- 
λευταίο καιρό. Εξη µεγάλες Ευρωπαϊκές εται- 
ρίες 5οΗνν8βτοθ αποφάσισαν να µην κυκλοφο- 
ρήσουν άλλα παιχνίδια για το µηχάνηµα του 
χρόνου ενώ άλλες τρεις 
το σκέφτονται ακόµα. 


ναν! Μάλι- 
στα κύ- 
ριοι, µας 
έβαλαν σε 
σακουλά- 
κια για να 
μας µα- 
σουλάνε. 
Αλλά όταν 
τα πακέτα έχουν πάνω τους σκηνές απότις 
τρομερές περιπέτειες του σκατζόχειρου... 
Μέχρι και τα γαριδάκια έχουν σχήµα Θοπίο 
σε τέσσερις γεύσεις! 


ππΙκ 


ΠΕΡΙΣΣΟΤΕΡΟ 
ΜΟΗΤΑΙ. ΚΟΜΒΑΤ 


ΟΧΙ µόνο στις κονσόλες και τους 
υπολογιστές αλλά και στον κινηµα- 
τογράφο, ί- 
σως και στην 
τηλεόραση. 
Η ΑΟσΙΑΙΜ έ- 
χει πλησιάσει 
λοιπόν τηλεο- 
πτικούς και 
κινηµατογρα- 
φικούς παρα- 
γωγούς έτσι ώστε να δούµε τον τίτ- 
λοτους σε ταινία αλλά και µίνι σει- 


ρά στην τηλεόραση. 


ΠΕΡΙΣΣΟΤΕΡΑ ῥΟΥΡΑΡ» 


Μετά από την κυκλοφορία του 9ἱιθοαί Εἰσμίθι 2 τα στάνταρ 
των χειριστηρίων στις κονσόλες άλλαξαν για πάντα. Το 
Ίογρ8ά µε τα τρία πλήκτρα δεν είναι το Ιδανικό ενώ το 
Ιογς:ΐοκ µε το ένα ἤτθ είναι πλέον άχρηστο. Ρίξτε λοιπόν 
µία µατιά στα Ίογρᾶάς που παρουσιάζουμε εδώ και τρέξτε 
στο τεστ του ΡΒΟ ΟΟΝΤΗΟΙ. από την ΝΑΚΙ στην σελίδα ... 
για να δείτε το καλύτερο φογρ8ά που κυκλοφορεί αυτή τη 
στιγµή στην Ελληνική αγορά. 


Το ΟγΡει Ραά της 
Ῥμποοπι Τεσμποϊοσίες 
προσφέρει 5ἰονν και ἴμγρο 
Ρωΐίοη και προγραµµατι- 
ζόμενα πλήκτρα αλλά µό- 
νο 3 βασικά ἤτο Ρωΐίοης. 


Το 58 Ρτορ8ά 2της 5ΤΟ 
έχει θ6κουµπιά, προγραµ- 
µατιζόµενα πλήκτρα, 5ίονν 
και Τυγρο ορΏοη. 


αΑΜΕΗ 9 


!α, δεν θα κυκλοφο- 
ρήσει στις κονσό- 
λες ακόμα. Είναι η έκ- 


υπόθεση του δεύτερου µέρους είναι µια φυσιολογική συ- 

νέχεια του πρώτου µέρους: υπάρχει πάλι θέθαια ένας 

διαγωνισμός ανάµεσα στους καλύτερους αλλά αυτή τη 
φορά γίνεται στον “άλλο κόσμο” όπου ο 9Π8πα Τδυπα έχει ζητήσει 
και πάρει µια δεύτερη ευκαιρία να νικήσει τους ήρωές µας από τον 
άρχοντά του 9Η8ο ΚαάµΠ. Οι κατασκευαστές έχουν θελτιώσει κατά πο- 
λύ τα γραφικά όπως θλέπετε κι εσείς και Το 68ΠΙΕΡΙ8Υ έχει ακολουθή- 
σει. Ο καθένας τους έχει οχι µόνο διαφορετικές κινήσεις (ο 90 Ζετο 
για παράδειγµα παγώνει το έδαφος και οι αντίπαλο! γλυστράνε!) αλλά 
και πολλές νέες {αἴἰα[ϊος που οι φήμες τις θέλουν να φτάνουν μέχρι 
και τον αριθµό 5 για κάθε ήρωα. και µιάς και μιλάμε για ήρωες υπάρ- 
χουν 7 νέοι χαρακτήρες να µάθετε, µπορείτε να διαλέξετε όποιον από 
αυτούς θέλετε ενώ φαίνεται να λείπει ο ΚΑΝΟ και η ΘΟΝΥΑ (µην ανη- 
συχείτε όµως υπάρχουν άλλες δυο γυναίκες στην θέση της). Αλλά 
µάλλον θα πρέπει να τους ελευθερώσετε κατά την διάρκεια του παι- 
χνιδιού. Μέχρι το επόµενο τεύχος σας αφήνουμε να θαυμάζετε τα 
γραφικά. 


αΑΜΕΗ 11 


για ΜΕαΑ Οῦ 


Υπόθεση: 

Βρίσκεστε µέσα σε ένα ελικόπτερο το οποίο προσγειώ- 
νετα! στην έρηµο του ΤΕΧΑΡ. Σας συναντάει ο Βθ9ςο, 
ο διευθύνων πράκτωρας. Είσαστε ο ειδικός που θα διε- 
λευκάνει το μυστήριο. Πολλοί άλλοι ειδικοί έχουν εξα- 
φανιστεί και γ/αυτό έχουν τοποθετηθεί κάµερες σε ειδι- 
κά σηµεία σε ολόκληρη την πόλη. Υπάρχουν µεταμφιε- 
σµένοι πράκτωρες εκεί που θρίσκοντα! οι κάµερες. Θα 
σας δώσουν συµθουλές και πληροφορίες αν τις χρειά- 
ζεστε. Φτάνετε στο δωμάτιό σας, σε ένα ειδικά διαµορ- 


Το παιχνίδι πήρε 9 µήνες να ολοκληρωθεί από µία ομάδα 
8 ατόμων. Η παραγωγή του ξεκίνησε µε τις ίδιες προοπτι- 
κές που είχε µία ταινία. Γράφτκε το σενάριο από έναν σι)- 
νηθισµένο συγγραφέα. Το σενάριο προσαρμόστηκε στην 
συνέχεια για. την ταινία. Οι ηθοποιοί εντωμεταξύ είχαν 
αναζητηθεί και κληθεί σε ακρόαση. Ολες οι σκηνές κινη- 
µατογραφήθηκαν στην τοποθεσία του ράντσου ΝΘἰιζαί 
40 μίλια περίπου βόρεια του |ο5 Απρεἰθ5. Τα ειδικά εφφέ 
δεν κατασκευάστηκαν από υπολογιστή αλλά έγιναν στην 
πραγματικότητα 
και αυτό σηµαί- 
γει οτι ανατινά- 
χτηκαν πολλά ᾱα- 
πό τα σκηνικά! 
Το συνολικό κό- 
στος της παρα- 
γωγής ήταν 3 ε- 
κατομύρια δολ- 
λάρια. 


12 ΘΑΜΕΗ 


Φωμένο δωμάτιο έρχεστε σε επαφή µε έναν υπολογιστή 
συνδεδεμένο µε τις κάµερες. Η οπτική αυτή µέσα από 
τις κάµερες γίνεται ο τρόπος µε τον οποίο στο υπόλοι- 
πο παιχνίδι θα θλέπετε την όση: νουνο οσο 
νεστε ότι η πόλη 
στην οποία ήρθα- 
τε ειναι µια πρω- 
τεύουσα του εγ- 
κλήματος: ἐένο-[- 
πλες συμμορίες, 
παράνομοι µετα- 
νάστες, ναρκωτι- 
κά, αμµπόριο ὁ- 
πλων, όλα αυτά 
συµθαίνουν 

µπροστά στα µά- 
τια σας! Ακόμα 
υπάρχουν όντα... 
µεταμφιεµένα σε 
ανθρώπους για 
να διεκπαιρεώ- 
σουν τους ὃδι- 
κους τους σκο- 
πούς. Πρέπει να 
τα σταματήσετε 


δη, 


ορ] 


Το Μθᾷ8 ΟΏ σύμφωνα µε τους παραγωγούς της ταινίας 
ήταν ένα καλό µηχάνηµα για να περάσουν εκεί το δη- 
µιούργηµά τους. Μόνο πρόβλημα τα λίγα χρώματα που 
βγάζει στην οθόνη και η επικοινωνία µε την ΟΡΙ0. Σκηνές 
από την ταιχνία παίζουν πάντα σε τυχαία σειρά στο παι- 
χνιδι έτσι ώστε το σενάριο που παίζει ο χρήστης να είναι 
άπντοτε διαφορετικό. Δεν υπάρχει όµως 5οβΙίπο γιατί ὁ- 
λο το πρόγραµµα στηρίζεται σε πραγµατικό νἰάθο. Οπως 
και να το κάνουµε εμένα µου άρεσαν περισσότερο τα ση- 
µεία που πυροβολάς! 


μοτει ωινυου | 
τπτ {- 0 Ξ 


γιαΜΕΚαΑΒΗΙΝΕ/ΙΜΕαΑΟ 


να παιχνίδι χωρίς 6ία, έ- [ ὁ 
να παιχνίδι που στηρίζε-τ - 
ται στο καλό απἰπιαϊίοη, 
πρωτότυπους χαρακτήρες και 
εντυπωσιακή εισαγωγή. Υπάρ- 
χουν δύο θασικοί ήρωες στον 


παιχνίδι: Ο Βωβῤ8 που θρέθη- 
κε ξαφνικά σε έναν αφιλόξενο ἐ 
πλανήτη και ο σύντροφός του᾿ αὰι 


δΙἱοΚκ (που δενε (ναι τίποτε άλ- 
λο από αυτό που λέει το όνο- 
µά του, ένα ραθδάκι, αλλά ένα᾽ 
πολύ καλά απἰπιαϊθά ραθδάκι). τε 
Τελικός σας σκοπός είναι να "---Ι-ύ.'.- 
στείλετε τον ΒωΏῤα πίσω στον 
κόσµο του αλλά µέχρι να το 
κατφέρετε αυτό θα έχετε πέ- 
σει σε περιπέτειες και ποικίλα 
σενάρια. Μέσα στο διαστηµό-΄ 
πλοιο ο Βωβῤ8 φρικάρει 9δεν 
είναι ακριθώς κοσμµοπολίτης!) 
και το σκάφος αρχίζει να πα- 
θαΐνει µερικές θλάθες ώσπου 
στο τέλος πέφτει στον πλανή- 
τη. Ανακαλυπτει ότι τον είχαν 
απαγαγει εξωγήινοι για να τον 
θάλουν σε ένα διαστρικό ζωο-- τι. Έα 
λογικό κήπο! Εχει πέσει µάλι- π.μ. 
στα µέσα στον ζωολογικό κή- 
ποκαι όλα τα υπόλοιπα περίεργα όντα δεν έχουν και τόσο φιλικές διαθέ- 
σεις απέναντί του. Είναι ένα Δοϊίοη, 8Γο8άθ 48ΠΘ µε µπόλικα εντυπωσια- 
κά κόλπα και πάνω απ᾿όλα παρουσιασµένο πολύ έξυπνα. 


Ἀ υ/ ” - μ | 
πα, ΕΝ 


ὑπ] 


ΟΑΜΕΗ τ3 


-------- 


5ΗΡΕΓ ΝΕς 


Το γνωστό παιχνιδάκι που είχε ταράξει αρκετά τα 
νερά των κδἰγαϊεσγ/ᾳοά 0ϱ8πΠΠες πριν 2 χρόνια στους 
υπολογιστές έρχεται και στις κονσόλες. Οπως θα 
θυμάστε έχετε µια διαστημική αποικεία την οποία ξε- 
κινάτε απὀ το μηδέν και µπορείτε να φτιάξετε σχε- 
δόν µια ιδανική πολιτεία. Υπάρχουν φυσικά και 
αστάθµιτοι παράγοντες όπως εκείνοι οι απαίσιοι 
εξωγήινοι που αρχίζουν να σας καταστρέφουν στα 
προχωρημένα επίπεδα. Εκτός απὀ εσάς που όχετε 
εξουσία ζωής και θανάτου πάνω στους διαστηµοα- 
ποίκους υπάρχουν και τέσσερις σύμβουλοι για τις 
δύσκολες στιγμές. Χωρίς να εκμεταλλεύεται τις δυ- 
νατότητες του 95.ΝΕ»Ρ είναι ένα καλό παιχνίδι. 


14 οΑΜΝΜΕΗ 


Επιτέλους ένα παιχνίδι που µπορεί να 
αξιοποιήσει την δύναμη του ΟΡ. Είναι 
Φυσικά η συνέχεια του Οαρῖίϊνο που εἷ- 
χε θΘγει στους υπολογιστές και ειδικά 
στην Απηϊυα ήταν µια µεγάλη επιτυχία. 
Είναι πάλι η ιστορία του ΤΕΙΙ που ζει 
πλέον σας ελεύθερος και υποθέτουμε 
και ευτυχισμένος άνθρωπος. Όµως µα- 
θαΐνει από κάποιες πληροφορίες και ᾱα- 
πό λίγη έρευνα που κάνει ο Ιδιος ότι 
κάποια αστυνομικά ρομπότ σκοτώνουν 
αθώους από ένα κατασκευαστικό λά- 
θος τους. Χρησιμοποιεί λοιπόν τα τέσ- 
σερα ρομπότ που τον θοήθησαν να 
δραπετεύσει στο πρώτο µέρος για να 
6ρε! τους αθώους φυλακισμένους και 
να τους σώσει καθώς επίσης και να 
αποκαλύψει ποιοί κρύθονται πίσω από 
την πλεκτάνη αυτή και ποιοί την κρύ- 
6ουν. Για 30 ΒΗΡά τα γραφικά είναι 
θαυμάσια, η κίνηση ακόµα καλύτερη 
και ο ήχος απίστευτος. Τρέξτε! 


τα αχνάρια του δ9ἰΓθθί 
5 ΕἰαμίεΓ 2 ένα παιχνίδι 

που φαίνεται θαυμάσιο µε 
τις περισσότερες επιλογές από 
κάθε άλλο υθαῖ΄οπι μρ. Υπάρ- 
χουν 10 ήρωες να διαλέξετε, ο 
καθένας µε την δική του προ- 
σωπικότητα ανάµεσα στους ο- 
ποίους και δύο γυναίκες. Υπάρ- 


ΕΤΕΕΝΑΙ, ΟΗΑΜΡΙΟΝς 


για ΜΕαΑΡΗΙΝΕ 


χουν πολλές ειδικές κινήσεις 
που πρέπει να µάθετε καθώς 
επισης και ένα στοιχείο που έ- 
χει δανειστεί απο το Ατὶ οί 
Εἰσπίίπα του ΝΕΟ «ΘΕΟ, τις 
προσθλητικές κινήσεις που 


μειώνουν την έξτρα ενέργεια 
του παίκτη. Τα γραφικά φαίνο- 
νται εξωπραγµατικά, Το Ιδιο και 


Βαρεθήκατε το παιχνίδι 
της κονσολας σας... 


Από 1000 έως 3000 δρχ ανταλλάξτε το 
µε κάποιο άλλο από την µεγάλη 
συλλογή µας. 


Γίνεται δεκτή και ανταλλαγή 
οποιασδήποτε κονσόλας µε κάποια άλλη. 


Π,ΡΑΛΛΗ 170 ΝΙΚΛΙΑ ΤΚ. 184 59 ΤΗΛ, 4991816 49655141 9 ΕΑΧΙ 4991816 


η κίνηση αλλά το σπουδαιότες- 
ρο είναι ότι είναι ένα από τα 
πρώτα παιχνίδια που θα χρησι- 
μοποιούν άψογα τον αοἴϊναῖοι 
της ΘΕΑ (ξέρετε το µηχάνηµα 
που µπαίνει στο µροΓῖ του 


Ίογραά και εσείς κουνιέστε από 
πάνω του κάνοντας τις πραγ- 
µατικές κινήσεις). ΒΟΟΝΥΗ! 


ἈΛθθθοΊ4 


44 έκδοση του ΜογίαΙ Κοπιραῖ 
ϱ ἅ για το 5µρεΓ ΝΕΡ έπεσεσε 
ένα από τα μεγαλύτερα αµαρτή- 
µατα που µπορεί να κάνει ένα 
παιχνίδι: να αφαιρέσει το 
στοιχείο εκείνο που το , 
έκανε να ξεχωρίζει. 6 
Και το στοιχείο αυτό { 
στα ηλεκτρονικά απ᾿᾽ό- [ 
που έγινε η µεταφορά του | 
είναι η ΒΙΑ και τα ΑΙΜΑΤΑ. Ἱ 
Η λογοκρισία της ΝΙΝΤΕΝΡΟ κατέστρε- 
Ψε ένα άριστο σαπιερΙ8γ! 


Το παιχνίδι δεν περιέχει σκηνές µε αίματα. Για 
την ακρίθεια όλα τα αίµατα έχουν µετατραπεί 
σε... ιδρώτα! ΑΠΟΦΥΓΕΤΕ το αν είσαστε φανα- 
τικός του οοἶπ-ορ ή πάρτε την έκδοση για 
Μεσα Ὀτῖνο που περιέχει τα πάντα. 


6 ΟΑΜΕΗ 


ΓΙΑ ΑΙΩΝΕΣ ΗΤΑΝ ΕΝΑΣ ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΣ ΤΙΜΗΣ ΚΑΙ 
ΔΟΞΑΣ. ΑΞΙΟΙ ΠΟΛΕΜΙΣΤΕΣ ΑΠΟ ΟΛΟΚΛΗΡΟ ΤΟΝ 
ΚΟΣΜΟ ΣΔΕΧΟΝΤΑΝ ΤΗΝ ΠΡΟΣΚΛΗΣΗ ΝΑ ΠΑΡΟΥΝ 
ΜΕΡΟΣ, Ο ΚΑΘΕΝΑΣ ΑΝΑΖΗΤΩΝΤΑΣ ΤΗΝ ΝΙΚΗ ΚΑΙ 
ΤΟΝ ΤΙΤΛΟ ΤΟΥ ΜΕΓΑΛΟΥ ΠΡΩΤΑΘΛΗΤΗ.ΑΛΛΑ ΑΥΤΟ 
ΗΤΑΝ ΠΟΛΛΑ ΧΡΟΝΙΑ ΠΡΙΝ... ΠΡΟΤΟΥ Ο ΑΓΩΝΑΣ 
ΔΙΕΦΘΑΡΕΕΙ ΑΠΟ ΤΟΝ ΜΟΧΘΗΡΟ ΔΑΙΜΟΝΑ 


ίναι το πποάθ εκείνο του παιχνιδι- 
έ οὐ όπου ξεκινάτε διαλέγοντας έ- 

ναν ήρωα από τους 7 διαθέσι- 
µους. Ο διαγωνισμός στον οποίο παίρ- 
νετε µ έρος είναι κάτι παραπάνω απὀ 
µία επίδειξη και ο καθένας απὀ τους 
διαγωνιζόµενους έχει κληθεί εκεί για 
τις εξαιρετικές δυνάµεις και ικανότη- 
τες που διαθέτει. Υπρχουν ορισμένοι 


απλοί κανόνες κατά την διεξαγωγή νι 


των αγώνων: 


1, Παίζετε ενάντια σε µια σειρά αντιπά- 


λων. 
2. Νικητής σε κάθε αγώνα είναι αυτός 


4“ 


υὐΡΕΙ Νὲν ΠΕΙΗ 5 


ΚΥΡΙΑΡΧΕΙ ΣΤΟΝ 


ΦΗΑΝΩΑ 
Τουνα, 
ΕΝΑΝ 
ΜΑΓΟ ΠΟΥ 
ΕΠΑΙΡΝΕ 
ΟΧΙ ΜΟΝΟ 
ΤΙΣ ΖΩΕΣ 
ΑΛΛΑ ΚΑΙ 
ΤΙΣ ΨΥΧΕΣ 
ΤΩΝ 
ΘΥΜΑΤΩΝ 
ΤΟΥ... 
ΜΕ ΤΗΝ 


ΒΟΗΘΕΙΣ ΤΟΥ ΜΑΟΗΤΗ ΤΟΥ 
40Β0Ο, ΤΟΥ ΦΟΒΕΡΟΥ 

ΗΑΙ Ε-ΗυΜΑΝ ΔΡΑΚΟΥ, 

Ο ΤΟυΝΑ ΑΡΧΙΣΕ ΝΑ 


ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟ ΠΟΥ ΔΙΑΡΚΕΙ 
ΕΔΩ ΚΑΙ ΑΙΩΝΕΣ.ΣΗΜΕΡΑ, 
500 ΧΡΟΝΙΑ ΜΕΤΑ, ΑΡΧΙΖΕΙ 
ΠΑΛΙ Ο ΑΓΩΝΑΣ ΚΑΘΩΣ ΝΕΟΙ 
ΠΟΛΕΜΙΣΤΕΣ ΜΑΖΕΥΟΝΤΑΙ 
ΓΙΑ ΝΑ ΠΑΡΟΥΝ ΜΕΡΟΣ. 


ρα, 
« τι οραάς 
ΠΒ 
σ΄ ς 
ἵπι και. ασ. ο] 


Αποτέλειωσέ τον! 


παρ) . . οσο Ἱ 


µε τα χθράκια σας ξύλα, πέτρες, ατσάλι 
και διαμάντι για να κερδίσετε βαθμούς. 
Εδώ τουλάχιστον δεν έχετε να χάσετε 


Ὁ) τίποτα. 


4. Αφού νικήσετε έναν έναν όλους 
τους αντιπάλους φτάνετε στα λεγόµε- 
να 6πάυΓαηοθ πιαϊοηθς ὀπου µε µία 
μπάρα ενέργειας πρέπει να εξοντώσε- 
τε 2 διαφορετικους αντιπάλους. 

5. Αν περάσουν τέσσερις γύροι χωρίς 
νικητή τότε και οἱ δύο αντίπαλοι απο- 
κλείονται. 

6. Μια αρχαία παρηµία έλεγε "ο χειρό- 
τερος εχθρός είναι ο εαυτος σου”. Τί- 


για κάθε ζευγάρι τους 3. Η ενέργεια αυτή 
φαίνεται στο πάνω µέρος της οθόνης σε 
δύο οριζόντιες µπάρες και μειώνεται µε; 
κάθε χτύπημα. Σε κάθε γύρο υπάρχει ορι- 
σµένος χρόνος. Αν κανένας 

από τους δύο αντιπάλους 

δεν έχει ηττηθεί µέσα στο 

χρονικό ὁριο τότε νικητής 

είναι αυτός που έχει την πε- 

ρισσότερη ενέργεια. 

3. Μετά απὀ μερικές νίκες 

θα βρεθείτε µπροστά σε µία 

κουραστική αλλά διασκεδα- 

στική πρόκληση: να σπάσετε 


ποτα πιο λογικό λοιπόν απὀ το ΜΙΙΓΟΓ 
Μαἰϊοη όπου µε την βοήθεια της μαγείας - 
και του σατανισμού υποθέτω- αντιµετωπί- 
ζετε τον εαυτό σας µε σάρκα και οστά. 


που θα τελειώσει την ενέργεια του αντι- 
πάλου του όχι µία φορά αλλά δύο, επιτρ 
έποντας έτσι σαν μέγιστο αριθµό γύρων 


“ -” . ο 
λ ο 
., 
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18δ αΑΜΕΗ 


ΚΑΝΟ 


ΗΛΙΚΙΑ: 35 

ΥΨΟΣ: 6᾽ 

ΒΑΡΟΣ: 93 κιλά 

ΘΤΑΤύΕΣ: Καταζητείτε για εγκλήματα 
σε 35 χώρες 

ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ: µέλος της εγκληµατικής 
οργάνωσης Βἰ8οΚ ΏΓασοπ.Ενας µισθο- 
φόρος και κλέφτης, ένας χαρακτήρας 
που ζει µέσα στο έγκλημα. Είναι ένα α- 
Φφοσιωμένο µέλος του τάγματος ΒΙ8ΟΚ 
Ώγαροη που είναι ξακουστοί δολοφόνοι. 
Μπήκε στο τουρνουά µόνο και µόνο για 
να καταφέρει να βρεθεί κοντά στα αμύ- 
θιτα πλούτη που κρύβονται στο παλάτι 
του 9Π8Πς Τ5υΠᾳ και να τα “βάλει στο 


χέρι”. 


ΑΛΜΑ 
ΜΠΡΟΣ-ΠΙΣΩ 

ΑΜΥΝΑ ΨΗΛΗ 

ΙΚΛΩΤΣΙΑ 


ΑΜΗΛΗ 
ή ΚΛΩΤΣΙΑ, 


Ν 


ΧΑΜΗΛΗ 


ΣΥΝΕΓΓΥΣ ΣΚΥΨΙΜΟ ΓΡΟΘΙΑ 


Υ πάρχουν μερικές ακόµα κινή- 
σεις που διαθέτει ο παίκτης ὁ- 
ταν τα «ρήΐθ5 έρχονται κοντά. Και 
πολλές φορές µια τέτοια γρήγορη 
αντίδραση µπορεί να κάνει την δια- 
φορά ανάµεσα στην ήττα και τον 
θρίαμβο. 


ΓΟΝΑΤΙΑ 


ΣΚΥΜΜΕΝΟΣ ΑΕΡΟΠΛΑΝΙΚΟ 


ΗΛΙΚΙΑ: 2000 

ΥΨΟΣ: 82” 

ΒΑΡΟΣ: 250 κιλά 

ΘΤΑΤύΕ: Πρίγγιπας του ΚΗΑΤΑΝ 
ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ: Πολέμαρχος και πρίγγι- 
πας (όπως λέμε ἱπτάμενος και φλώ- 
ρος;)Εδώ και 500 χρόνια δεν τον έχει 
νικησει κανένας στο τουρνουά. Παρα- 
μένει άπντοτε ο πιο δυνατός από τους 
διαγωνιζόµενους και τα τέσσερα χέρια 
του είναι ένα τρομακτικό θέαμα. Οποι- 
ος τον πολέμησε τα τελευταία αυτά 
χρόνια δεν του βρήκε κανένα αδύνατο 
σηµείο. Για την ακρίβεια, όποιος τον 
πολέμησε... πέθανε! 


λωτσιές, 

γροθιές, ἁμυ- 
να, σκύψιµο, ἆλ- 
μα είναι τα βασι- 
κά σε κάθε πολε- 
µική τέχνη. Από 
αυτές πρέπει να 
ξεκινάει κάθε µα- 
χητής αν θέλει 
να προχωρήσει 
παρακάτω.Ο 
συνδιασμός τους 
είναι αυτό που 
ξεχωρίζει τους 
πρωταθλητές. 


ΠΕΡΙΣΤΡΟΦΙΚΗ ΚΛΩΤΣΙΑ 


πό τις πιο εντυπωσιακές και 

δυνατες κινήσεις και ειδικά η 
“σκούπα” (Εοοϊ 99/6ερ) είναι ᾱ- 
πο τις πιο καθοριστικές σε έναν 
αγώνα. 


ΣΚΟΥΠΑ 


υτές οι κινήσεις σας οπιτρέπουν να αποκρούσετε 


γριθιές, κλωτσιές και εναέριες προσπάθειες του ᾱ- 
ντιπάλου σας καθώς επίσης και τις εἰδικές κινήσεις του. 
Ακόμα υπάρχει 
και µία επιθετική 
κίνηση, αυτή του 
αρρεΓουί που εἷ- 
ναι απὀ τις δυνα- 
τότερες σε ολό- 


ορ) σος 


στ - - 


κληρο το παιχν/- 
δι. Οι κινησεις 
που κάνετε σκυ- 


μένος είναι από 
τις πιο πολύπλο- 


υΡΡΕΗΟυΤ 


κες και καλό θα 
ήταν να προπο- 


νηθείτε σκληρά. 


ιτελι- 
ο κές κι- 
νησεις που 
πρέπει κά- 
ποιος να 
μάθει πολύ 
καλά είναι 
αυτές που 
εκτοξεύε- 
ται στον α- 
έρα και δί- 


ΙΠΤΑΜΕΝΗ ΓΡΟΘΙΑ 
Ἡ ΙΠΤΑΜΕΝΗ 


ΙΠΤΑΜΕΝΗ ΚΛΩΤΣΙΑ 


ΓΡΟΘΙΑ 


ΠΤΑΜΕΝΗ 
' ΚΛΩΤΣΙΑ 


και η ταχύτητα καθώς για µερικά 
κλάσματα του δευτερολέπτου βρί- 
σκεστε ανυπεράσπιστοι στον αέρα. 


νει κάποιο χτύπημα. Σ'αυτές μετράει 
τόσο η στιγµή της εκτέλεσης αλλά 
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Ἡ ᾗ ΔΙ κΚΕΣ Πιφο | ΤΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ 
] ΒΡΗΚΑΜΕ ΣΤΑ 

ΚΑΤΑΣΤΗΜΑΤΑ 

ΚΙΝΗΣΕΙΣ ας ΑΤΗΕΝΡΦΟΙυΒ 


ΑΘΗΝΑ, ΜΠΟΤΑΣΗ 
κ Φ.λ 10, τηλ. 3639338 
κάθε ένας απο τους χαρακτή- Ἐν - )- άμα. ΚΑΛΛΙΘΕΑ, 
ο του Μογίαι Κοπιραϊ έχει Μ΄ ᾿ | η ΠΕΡΙΚΛΕΟΥΣ 88, 
"και µερικές ειδικές κινήσεις Ἡ ος | . . τηλ. 9596691 
που τους κάνουν να ξεχωρίζουν από α πε --ᾱ | αι - ΓΛΥΦΑΔΑ, Β. 
όλους και ταυτόχρονα τους κάνουν α- άνο . ι ἳ ΓΕΩΡΓΙΟΥ 818 
πίστευτα επικίνδυνους. 


ΤΕΙ ΕΡΟΗΤ 
ΡύΝΟΗ 


-- 
ο μα 


ΕΙΗΕΒΑΙ.Ι. 


ΘΗΑΡΟΝ 
κισκ 


ΡυΝΟΗ 
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[0Τηί Κ(ΠΒΗἸ το 60ΙΝ-ΟΡ 


ετην εξαίρεση του δίτεοεί ΕἰᾳΠίει 
ΝΜ 2τΤο Μογία! Κοπιραϊ ήταν το πιο 

πετυχημένο μηχάνημα στα ηλε- 
κτρονικά τα 2 τελευταία χρόνια. Μόλις 2 
µήνες µετά την εμφάνισή του το 1992 εἰ- 
χε ανεθεί στα ΤΟΡ των ΤΟΡ. Το κύριο 
στοιχείο που το θοήθησε να πετύχει κάτι 
τέτοιο ήταν τα ἀἰᾳ[ί5δεά γραφικά του. 
Μπορεί εκείνη την εποχή να κυκολορού- 
σαν αρκετά τέτοια παιχνίδια και σήµερα 
ακόµα περισσότερα αλλά τα ψηφιοπο!η- 
µένα γραφικά του Μογίαἰ Κοπιραϊ ήταν 
πολύ γρηγορότερα από των υπόλοιπων 
μηχανημάτων. Ετσι κατάφερε ακόµα και 
να ξεπεράσει το 9ΙΓθοεί Εἰᾳμίθί 2 στον 
τοµέα των γραφικών. Στο (ΑπιερΙ8Υ ὁ- 
µως όπως το είχαµε τεστάρει από τότε ή- 
ταν απλά πάνω απο το μέτριο. Όµως πέ- 
ρα από τα γραφικά που ήταν ό,τι καλύτε- 
ρο είχαν να επιδείξουν τα παιχνίδια του 
εἰδους τότε, υπήρχε ένας δεύτερος, τελι- 
κά σημαντικότερος παράγοντας για την 
επιτυχίά του παιχνιδιού: το ΑΙΜΑ. Το 
παιχνίδι ήταν το θιαιότερο οπτικά πρό- 
γραµµα που είχε κυκλοφορήσει µέχρι 
στιγµής στις αίθουσες των ηλεκτρονικών 
και αµέσως απέκτησε οπαδούς και ε- 


χθρούς γιαυτόν τον λόγο. Τις θίαιες σκη- 


γές συνόδευαν επίσης καταπληκτικές 
κραυγές πόνου. Τέλος μιλώντας µε τους 
κατασκευαστές του οοἶπ-ορ µπορείς ὁ- 
ντως να µάθεις πολλά χρήσιμα πράγµα- 
τα: Είχαμε δει 

την µεγάλη ε- 

πιτυχία του 

9ιΓεοί ΕἰσΠί6Γ 

2 και σκεφτή- 

καμε 'γιατί όχι 

κι εµείς;᾽. Στην 

αρχή θέθαια 

είχαµε προ- 

σπαθήσει να πά- 

ρουµε ένα ΙΙοθηπςθ 

από τον Ίθβῃ 

ΟΙ8μάθ νΝαη 

Ώ8ΠηπΙΘ αλλά δεν 

έκλεισε η δου- 

λειά”... "Το κυριο |-ᾱ-- - 
πρόθληµα όταν δουλεύεις µε ἀἰσ[ίίεα ει- 
κόνες είναι η ταχυτητα µε την οποίά τις 


ΔΕΝ ΥΠΑΡΧΟΥΝ ΑΙΜΑΤΑ 
και οι {α[α]]ος έχουν γίνει 
λιγότερο μμ. 


Οι κινήσεις των χαρακτή- 
ρων μοιάζουν όλες μεταξύ 
τους. 


κινείς και ο αριθµός των {Τ8ΠΙΕ5 που 
προθάλεις ταυτόχρονα στην οθόνη!... 
“Στο οοἶπ-ορ το σύστηµα του ΜογίαΙ 
Κοπιραί µας επιτρέπει να έχουµε πρό- 
σθαση σε 64 διαφορετικές παλλέτες 
χρωμάτων ή κάθε µία µε 256 χρωματα 
ταυτόχρονα. Και είναι φυσικό να κυνη- 
γάµε όσο το δυνατόν περισσότερα χρώ- 
µατα αφού χρησιμοποιούμε Ψηφιοποιηµέ- 
να γραφικά. Για παράδειγµα µπορεί ένας 
χαρακτήρας να φοράει ένα μπλέ ρούχο 
αλλά στην πραγματικότητα να αποτελεί- 
ται απο 50 αποχρώσεις του µπλε. Το παι- 
χνιδι κατασκευάστηκε χρησιμοποιώντας 
έναν 32-Ρἱΐ Τεχας ἱη5ίγωπιθηϊ5 34010 ε- 
πεξεργαστή γρα- αι 

φικών ειδικά 

σχεδιασμένο 

στην διαχείρι- 

ση γραφικών. 

Οι χαρακτήρες που 

θλέπετε στο οοἶη- 

ορ έχουν µετα- 

φερθεί πειστά 

µε ειδικά µηχα- 

γήµατα κατευ- 

θείαν στην 

έκδοση του 

Θιρθί 


Τα γραφικά σε αυτό το µη- 
χάνηµα είνα! τα καλύτερα α- 
πό όλα όσο εμφανίστηκαν 
σε Ποπιθ ἐκδοση, ιδίως στα 
ΡαοκσΓομηπαβδ. 


ο ο --.Ἐ---.Ἂ 


3, 


ΜΙΠΠΤΑΕΙ ΙΙ ΠΙΠΙΤ 


1-2 ΠΑΙΚΤΕΣ 
των 
ΛΝ.Κροντηρά 
“. Μαρίνου 


Η θαυμάσια τεχνικά µεταφορά του οοἱη-οΡ 
στο βήάΦ8 Των 16 ΜΕΙΙ5 του 9μρε: ΝΕΣ 
σκοντάφτει άσχηµα στο (8ΠΙεΡΙ8Υ από το 0- 
ποίο απουσιάζει η θία. Ετσι ακόµα κι αν το α- 
γοράσετε θα νοιώθετε ότι σας κορόιδεψαν Και 
θα αγγκάζεστε να τρέχετε στα ηλεκτρογικά 
για να Κάνετε τις σωστές κιγήσεις. Προτιµή- 
στε ΤηΝ πλήρη έκδοση του Μεφα 0ήνθ, 


Εξαρτόται, Μπορεί γα Του ἐδειγα Και λιγότερο αφού Κα 
στο διπλό εἶναι σχετικἀ ἀδικο και όποιος πάρει Το πάνω 
χέρι απὀ την αρχή δύσκολα γικιέται, Εἰναι όμως το ὅευ- 
τέρο Καλύτερο 084ἱ8Πῃ ρ για Το 9υρε: ΝΕΟ, δεν εἶναι; 


ΓΡΙΦΙΚΗ -- 


Από τα εγτυπωσιακότερα παιχνίδια γΙα το µηχάνη- 
µά σας, πραγματικά ένα κομμάτι για γα επιδεικνύετε 
τις δυνατότητες Του 9µρ6/ ΝΕΡ. Μεγάλα δρή1θ, 
απίθαγη/οµαλή κίνηση Και φανταστικά χρώματα. 


Άψογα τα εφφέ αλλά για µια ακόµα φορά θα κά- 
γω παράπονα για τις σκηγές θιας που κόπηκαν 
και µαζί τους πήραν Και τις φρικιαστικές κραυ- 

γές, Δεν πληρώνω για να ακούω µόνο µπουνιές. 


ΡΗΜΕΡΙΗΥ ΓΙ 


Εδώ η λογοκρισία της ΝΙΝΤΕΝΟΟ µας τα χάλασε όλα, 
Δυστυχώς δεν μπορούμε να τα έχουµε όλα, Λείπει η 
ία Και το αιμα παίρνοντας μαζί της Και ένα μεγόλο μέ- 
ρος εθιστικότητας, Πρέπει γα δείρω κάποιον γ/αυτό, 
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Θα μπορούσα να παραλληλήσω 
το παιχνίδι µε το 6ΠιοΚκ Βοοκ 
σαν υπόθεση αλλά η τεχνική 
του είναι πολύ ανώτερη. Δίνει 
Ρ888Μ/ογάς και δεν σε κουράζει, 
τα γραφικά ειναι αξιόλογα πέρα 
από το μέτριο και µπορείς να 
παίζεις αρκετές ώρες. 


ΣΣ 


Υπάρχουν κωδικοί για να µην ξεκινάτε Κάθε 
φορά απὀ την αρχή Και πολλά όπλα για να µην 
πλήξετε, Εξάλλου δεν πρόκειται να θαρεθείτε 
µε τα 51 επίπεδα που σας περιμένουν. 


Ρας 
θαυμόσια χρήση Των δὲ χρωµότων σπό την Ργ0Ιοδίς σε Τέτοιο 
ἐσθμό που φαίνοπα οὖν να εἶναι περισούτερα! ΦοΙἴηφ, 
απαῦθη καὶ λεπτομέρν που θυμίζουν Ἱς καλές μέρες ης ττα- 
βίας στην Απὶφα. θᾳ μπορούσε θέδα τη ἦταν λίγο πιο γρήγορο. 


αν 


Τα εφφέ είναι καταπληκτικά, η μουσική πολύ χα- 
ρούμενη Και µε κρυστάλλινη απόδοση. Η μουσική 
επένδυση απλώνετε σε 34 διαφορετικά μουσικά 
κομμάτια Και θοηθιέται απὀ τα 40. ηχητικά εφφέ. 


κ Σ 


Ὑπόρχει πλήρης αλληλεπίὂρονη του ήρωα µε το απικήψεια θό- 
ζοππας στο! κόσμο Του φρἠ!ε σος γα εγεργυ! αληθοφογείς ὃν- 
πάμε όπως η θορίτητα καὶ η οὐρόγοα. Κα ον σεεφτόῖτε ὐπ 
υπάρχουν πάγω σπο 40 εἴδη αιπικεψέγων να χρησψοποήσετε.. 
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ΡΟΟΟΝΥ 


ο ο µπορεί να µην είναι 
{ «ο δυνατή στο 5ἱ1ρε: ΝΕ 
αλλά στο Μεσα Ὀήνο γνωρίζει 
τον 68000 σαν την τσέπη της. Το 
Ρυςς05υ είναι το πρώτο της παιχνίδι 


για το µηχάνηµα της ΘΕΟΘΑ όπου δεί- 
χνει πραγματικά τα δόντια της αφού 
στο ΥΝΙΖηΊΙΖζ που είχαμε παρουσιάσει 
στο προηγούμενο τεύχος το µόνο 
που ξεχώριζε τεχνικά ήταν το διπλό. 
Εδώ το παιχνίδι δεν απευθύνεται πλέ- 
ον σε µικρές ηλικίες αλλά σε όλους 


τους σκεπτόµενους 48ΠΠ6/5, και αυτό 
γιατί είναι ένα αγοβάΘ/ρἰαἴἴογπι παιχνι- 
δάκι µε πολλές εκπλήξεις και πολλά 
ριζζἰε5 να λυθούν για να φτάσει ο 
ήρωας μέχρι το τέλος. 


Όμως εδώ δεν έχουµε ένα απλό 
ΡριζζΙε 6ϱ4ΠΠΙΘ για πολλούς βασικούς 
λόγους. Ενας από αυτούς είναι τα εκ- 
πληκτικά γραφικά, σήμα κατατεθέν 
της εταιρίας, που γεμίζουν την οθόνη 
σας. Στο µεγάλο αἱδρί8γ βλέπετε αρ- 
κετά επίπεδα 5ογοΙίπαᾳ και τουλάχι- 
στον 64 χρώματα ταυτόχρονα στην 
οθόνη. 

Οι αντίπαλοί σας είναι μετρίου µεγέ- 
θους δρηίε5 µε πρωτότυπο σχεδια- 
σµό και µεγάλη λεπτομέρια που κι- 
νούνται πολύ οµαλά. Ένας δεύτερος 
λόγος ποιότητας εἶναι ο ίδιος ο πρω- 
ταγωνιστής που μοιάζει µε ένα πορ- 
τοκαλί ανθρωπάκι πολύ "“ζουμερό” κα- 
τασκευασμένο απὀ ζελέ! Αυτό έδωσε 
την δυνατοτητα στην εταιρία να 
εφαρμόσει νέες τεχνικές απἰπιαϊίοη 
πάνω του καθώς κινείται όχι µόνο 
περπατώντας αλλά ταλαντώνεται σαν 
πραγματική σταγόνα απὀ πυχτό υλι- 
κό! Τρίτος λόγος είναι τα 51 επίπεδα 
που πρεπει να διασχίσετε και κανένα 
δεν μοιάζει µε τα υπόλοιπα ενώ υπάρ- 
χουν πάνω απὀ 100 είδη όντων και 
τελικοί κακοί κάτι που δεν συνηθίζεται 
στα ριζ7Ιε / αο[ίοη παιχνίδια. 

Οι περισσότεροι γρίφοι συνιστώνται 
στο να βρείτε την έξοδο του κάθε 
επιπέδου και αυτό µπορεί να γίνει µε 
παραπάνω απὀ έναν τρόπους και χω- 
ρίς να χρειαστεί πολλές φορές να 
εξερευνήσετε όλους τους χώρους. 


Τα γραφικά του μπορούν να συ- 
ναγωνιστούν µόνο από ελάχι- 
στα άλλα παϊχνίδια όπως και ο 
ήχος του. Πρωτότυπο και µε 
άψογο. απΙπΙαΙίοπ. Στο αΠπερΙαΥ 
η Ρδγβποςίς ευτυχώς προσέχει 
πολύ πλέον! 


Αν και εντυπωσιακό δεν είναι 
τίποτα περισσότερο από ένα 
αργό αοἴοπ/ριζζίε 6ᾳαπιθ µε 
καλές στιγμές απὀ ριαϊίοΓπι. 
Δεν θα ενθουσιάσει τους 
έμπειρους παίκτες. 


ΑΕ ΕΕ ον 


2222938 


μα ρόκειται για ένα επικό παιχνίδι 

ϱ στρατηγικής. Πριν αρχίσετε να 
5 παίζετε πρέπει να δημιουργήσετε 
το πλήρωμα σας, το κάθε µέλος του οποίου 
έχει τα δικά του ξεχωριστά χαρακτηριστικά. 
Θα ξεκινήσετε µε έναν “πατέρα-πολεμι- 
στή”, µια “μητέρα” και µετά την υπόλοιπη οἱ- 
κογένεια. Μόλις ξεµπερδέψετε µε αυτό το 
µέρος του παιχνιδιού θα είσαστε σε θέση 
να εξοπλίσετε το σκάφος σας, τη “Φάλαι- 
να”, µε µια µεγάλη ποικιλία από όπλα και γε- 
νικότερο τεχνολογικό εξοπλισμό. Επειδή 
το παιχνίδι είναι φοβερά πολύπλοκο, µπο- 
ρείτε να µπείτε σε διάφορα ἰγαἰπίπᾳ πποᾷες. 
Πιο συγκεκριµένα, ανεβάζετε τις ικανότη- 
τες του πληρώματος σας στα: 5οΠοοΙ οἱ /ή6, 
ΑἴΠΙΥ 5οΏοοί, ογΏθ[ίθοῃ πιεπίαἱ 5οποοἱ και 
οΠεπιίσαἰ υπἰνειςίίγ. Το ΙΝαἰες νογασθ χω- 
ρίζεται σε δυο ξεχωριστά µέρη, στα ἴγααιπα 
506Π65 Και στο τρισδιάστατο µέρος. Τα 
ΙΓ8ΟΙΠᾳ 5οεηθ5 εμφανίζονται όταν οἱ παί- 


. ἐς ων Ἡ 
ἱ μή. Σου ΒΡΓΗΤ 


υώρύυτεποπσες 
19817 τ 

ποσού [88 ΝΕ) 
κ ήσηα: απ. 


κτες βρίσκονται µέσα στο διαστημόπλοιο, 
όταν για παράδειγµα αυτό “πολιορκείται” ᾱ- 
πό ένα άλλο σκάφος. Το παιχνίδι συνδυάζει 
µια µεγάλη ποικιλία αανεπίωΓθ δράσης και 
καθαρής στρατηγικής, παρέχοντας στον 
παίκτη μερικά απὀ τα πιὸ εντυπωσιακά 
ππθηυς και επιλογές που έχουµε δει ποτέ 
σε παιχνίδια του είδους. Παρόλο που αρχι- 
κἁ ίσως σας θυμίσει αρκετά το ΕΙΙθΘ, στην 
πραγματικότητα δεν υπάρχει καμμία σχέση 


Πολύ καλά 
και µεγάλο 


και ήχος 


μια 
πρόκληση 
κούς τους εί 


φανατι- 


ανάµεσα τους. Επίσης φαίνεται να έχει αρ- 
κετές ομοιότητες και µε τα παιχνίδια της 
σειράς Ώυπαθοπ Μα5ίεΓ όπου πρέπει να ε- 
ξερευνήσετε τεράστιες περιοχές αλλά οι ο- 
µοιότητες τελειώνουν εκεί. Με ένα αρχικό 
ποσό χρημάτων στη διάθεση σας, πρέπει 
να εµπορευτείτε και να εξερευνήσετε. Οι 
συνομιλίες µε άλλα πρόσωπα εἶναι εξίσου 
σημαντικές για τη σωστή έκβαση του παι- 
χνιδιού. Μέσω µιας ειδικής οθόνης χάρτη 
µπορείτε να καθορίσετε την πορεία σας και 
να απογειωθείτε αµέσως. Οταν βρισκόσα- 
στε στο Ραἴῑθ πιοᾷθ, κι αυτό συμβαίνει αρ- 
κετά συχνά, ένας τετραγωνισµένος Χχάρ- 
της κάνει την εμφάνιση του και η δράση 
μοιάζει αρκετά µε τη γνωστή µας "ναυμα- 
χία” αλλά είναι σαφώς πιο αποτελεσματική 
και πολύπλοκη. Η πληθώρα των Ιοοῃς και 
πιθηυ Ὀα[5 που εμφανίζονται, πραγματικά 
τεράστιος ο αριθµός των οθονών επιλογής 
που έχετε στη διάθεση σας, θα μπερδέψει 
πολύ τον άπειρο παίκτη και έτσι εννοείται 
ότι η εκτεταμένη “μελέτη” του πιαηυαἰ καθἰ- 
σταται απαραίτητη. Αυτό σίγουρα εἶναι ένα 
παιχνίδι για υπομονετικούς παίκτες και σἰ- 
γουρα δεν εἶναι ένα απλό αοΐίοη 68ΠΠΘ. Κα- 


 θώς θα προχωράτε στο παιχνίδι θα ανακα- 


λύπτετε συνέχεια καινούριες εκπλήξεις και 
όσοι έχουν παίξει το 9Παάοννααίθ θα ανα- 
καλύψουν σίγουρα πολλά κοινά σηµεία. 
Μέσω του ραντάρ είσαστε σε θέση να κινη- 
θείτε µέσα σε ένα πολύ µεγάλο χώρο, χρη- 
σιμοποιώντας εἰδικά 5εΓΟΠ Ιοοπ5 µπορείτε 
να εξετάσετε αντικείµενα, µπορείτε ακόµα, 
χρησιμοποιώντας κάποιο δυνατό όπλο, να 
αποκρούσετε τους αντιπάλους που επιβου- 
λεύονται τα υπάρχοντα σας. Ολόκληρη η ο- 
µάδα κινείται ταυτόχρονα και µέσω ενός 
πολύ εύκολου χειρισμού µπορείτε να επιλέ- 
ξετε ποιό χαρακτήρα θα κατευθύνετε. [Πά- 
νω στην οθόνη εμφανίζονται μετρητές της 
υγείας και της ενέργειας του κάθε µέλους 
του πληρώματος σας. 


Τεράστια δυσκολία λόγω κυρίως 


του πολύ ού του. 
Αλλά ίναι φο- 
θερά δύσκολο µε αποτέλεσµα να 


απογοητευτεί ο µέσος και άπει- 
ρος παίκτης. 


Πολύ "Ψαγμένη” παραγωγή µε πολλά 
θετικά αλλά δυστυχώς ακόµα περισσό- 
τερα αρνητικά σηµεία. Συνιστάται ανε- 
πιφύλακτα αλλά µόνο στους υπερθολἰ- 
κά φανατικούς τους είδους. ΟΙ υπόλοι- 
ποι θα υποφέρουν προσπαθώντας να 
εξοικιωθούν µε το χειρισμό του. 


ασσα 
0. φοθερά πολύπλοκος χειρισμός του είναι σἷ- 
Ύουρο ότι θα κουράσει πολύ γρήγορα ακόµα 


και ΤΟΝ έμπειρο παίκτη. Το δύσκολο 44/16- 
ΡΙ8Υ δεν θελτιώνει καθόλου τα πράγματα, 


σασσα 
Εντυπωσιακά γραφικά αλλά δυστυχώς 
δεν είναι αρκετά. Κάτι, πολύ σηµαντικό 
απ᾿ ότι φαίνεται, Του διαφεύγει για να 
αγγίξει την ανώτατη θαθµολογία µας. 

αασσαα 


Πάρα πολύ καλός και γεμάτος ο 
ήχος αλλά και πάλι δεν αρκεί. 
Ακόμα κάτι του λείπει, 


(κ (κκ 


Εξυπνα στημένο παιχνίδι, µε πρωτό- 
τυπες Ιδέες και καλή τεχνική πλευ- 
ρά, αποτελεί µια πρόκληση στο εἰ- 
δος του αλλά παραείναι δύσκολο. 


αν 7ὅ 
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ο[ΙΡΕΠ ΝΕΟ ΠΕΓΙΕΝ 


ο ο 55 «- 75 


ρέπει να οµολογήσω ότι µό- 
λις είδα τον τίτλο αυτού του 
παιχνιδιού γέλασα πολύ, 
πριν ακόµα βάλω το οαγίΠάᾳε στο 


ὅ 


᾽αλαζοο” 
πο ον 


κο πρ Ὁ - 
-- 


--- 


9μῤ6Γ ΝΕΟ µου. Γιατί; Μα 
για δοκιμάστε να το µετα- 
φράσετε. Μόνο σαν “τρε- 
χαλάδικο ξίφος” µετα- 
φράζεται. Η κάτι τέτοιο 
τέλος πάντων. Ηρθε ὁ- 
µως η ώρα να ασχολη- 
θούμε και λίγο µε το παι- 
χνίδι. Πρέπει να οµολο- 
γήσω ὁτι δεν συμπαθώ 
ιδιαιτέρως τα προγράµµα- 
τα του στυλ “τρέχα-προς- 
τα-δεξιά-και-πετσόκοψε- 
ότι-κινείται” αλλά το Βωη 
9806Ι µε κράτησε αρκε- 
τά. Τι αρκετά δηλαδή που το τελείω- 
σα µέσα σε δυο µέρες. Φανταστείτε 
πόσο εὐκολο είναι, αν αναλογιστεί 
κανείς ότι δεν έχω την απαραίτητη 
προὐπηρεσία µε παιχνίδια αυτού του 
τύπου. Ας πάρουμε όµως τα πράγ- 
µατα απὀ την αρχή. 

Αφού παρακολουθήσετε την αρκετά 
καλή εισαγωγούλα, τίποτα σπου- 
δαίο, περνάτε στην οθόνη επιλογής 
ενός ή δυο παικτών. Μπορείτε να ε- 
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πιλέξετε μεταξύ ενός Ψιλο-ξενέρω- 
του τυπά (γιατί όλοι οι “καλοί” είναι 
ντυµένοι στα άσπρα, χάθηκε και λί- 
Υο μαύρο χρώμα;) και µιας τύπισας η 
οποία είναι ντυμένη στα µωβ και έ- 
χει µια τεράστια πράσινη (1119) χαί- 
τη. Εγώ προσωπικά προτιμώ τη 
γκόμενα. Υπάρχουν βέβαια και τα 
απαραίτητα ορίοπ5 µεσω των ο- 
ποίων επιλέγετε το επίπεδο δυ- 
σκολίας και όλα τα συναφή. Μπο- 
ρείτε ακόµα να καθορίσετε το χει- 
ρισμό που σας βολεύει και αυτό 
σίγουρα είναι ένα ευπρόσδεκτο 
στοιχείο που έλειπε απὀ τα παι- 
χνίδια αυτού του τύπου. Οσο για 


το σενάριο ... δεν νομίζω 
ότι πρέπει να πω τίποτα 
σπουδαίο. 

Αναλαμβάνετε το ρόλο 
του εξαιρετικά γενναίου, 
και ηλίθιου µιας και είναι 
μόνος του, ήρωα ο οποί(- 
ος θα σώσει τον ταλαί- 
πωρο πλανήτη Γη από 
την εισβολή των κακών 
εξωγήινων  (χασµουρη- 


Ἁτυῦ» 


τό) οι οποίοι ξύπνησαν ένα πρωί και 
αποφάσισαν, Θεέ µου τι πρωτοτυ- 
πία, να επεκτείνουν την κυριαρχία 
τους. Μπαίνοντας όµως στο παιχνί- 
δι τα πράγματα γίνονται πολύ καλύ- 
τερα. Μιλάμε για πάρα πολύ καλά 
γραφικά. Πλούσια χρώματα αλλά και 
λεπτομέρεια ενώ ο ήχος είναι αρκε- 
τά καλός χωρίς όµως να εκµεταλ- 
λεύεται µε τον καλύτερο δυνατό 
τρόπο τις δυνατότητες του µηχανή- 
µατος. Η κίνηση του χαρακτήρα σας 
αλλά και των αντιπάλων είναι πολύ 
καλή αν και το απἰπιαἴίοη της οθό- 
νης δεν είναι και τόσο καλό. Οχι ότι 
είναι άσχημο αλλά η κίνηση της οθό- 
νης δεν εἶναι και πολύ 
οµαλή, χωρίς βέβαια να 
χτυπάει άσχηµα στο μάτι. 
Αλλά τα γραφικάτου... 

Το Βυπ 9806/ έχει µερι- 
κούς απὀ τους καλύτε- 
ρους τελικούς αντιπάλους 
που έχω δει ποτέ σε παι- 
χνίδια αυτού του τύπου. 
Θα αναφέρω µόνο δύο αᾱ- 
πό αυτούς οι οποίοι µου 
έκαναν ιδιαίτερη εντύπω- 
ση. Ο τελικός αντίπαλος 
του πρώτου επιπέδου εἰ- 


τ. ή πμ 
ἐπ να 


ναι ένα τεράστιο Ε-16Β το οποίο 
απογειώνεται µε εσάς επάνω του 
και πρόπει να καταστρέψετε όλα τα 
µέρη του πριν το εγκαταλείψετε 
φλεγόμενο. 

Πραγματικά πρωτότυπο. Αλλά 
υπάρχει και ένας άλλος άψογος τε- 
λικός αντίπαλος, -δεν θυμάμαι σε 
ποιά πίστα-, πρὀκειται για µια τερά- 
στια καθισμένη τύπισα µε περίεργη 
φάτσα η οποία απλώς σηκώνει ένα 
δάχτυλο και “φτύνει” ένα, ιδιαίτερα 
βλαβερό για την υγεία σας, |856Γ. 


ΤΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ 
ΒΡΗΚΑΜΕ ΣΤΑ 


ΚΑΤΑΣΤΗΜΑΤΑ 
ΑΤΗΕΝς ΟΙ 08 
ΑΘΗΝΑ, ΜΠΟΤΑΣΗ 10, 
τηλ. 36999368 
ΚΑΛΛΙΘΕΑ, ΠΕΡΙΚΛΕΟΥΣ 
38, τηλ. 9596691 
ΓΛΥΦΑΔΑ, Β. ΓΕΩΡΓΙΟΥ 818 


ΠΙΡΕΠ ΝΕ. ΠΕΓΙΕΙ 


Πολύ εντυπωσιακό. 
Όσον αφορά το χαρα- 
κτήρα σας τώρα. 
Μπορείτε να κινηθεί- 
τε όπως δεν είχατε 
φανταστεί ποτέ. 
Μπορείτε να κρεµα- 
στείτε απὀ µια πλατ- 
φόρμα, να πέσετε 
στο κεφάλι των αντι 
να σας "την πέσει” 
κανένας. Γενικά το 
Βυηπ 94806/ είναι αρκετά καλό, για 
παιχνίδι του είδους του, χωρίς όµως 
και να αποτελεί τη µεγαλύτερη πρό- 
κληση που θα μπορούσε να βρεί κά- 
ποιος. Καθόλου άσχημο. 


Πολύ καλά γραφικά µε αποκορύφω- 
μα τους τελικούς αντιπάλους των 
επιπέδων, ανεκτή κίνηση και πολύ 
καλός και φιλικός χειρισμός του 
κεντρικού χαρακτήρα. Γενικά στα 
συν ανήκει ολόκληρη η τεχνική 
πλευρά του παιχνιδιού. Επίσης αρ- 
κετά εύκολο ώστε να γοητεύσει 
τους πιο άπειρους παίκτες. Θετική 
η δυνατότητα διπλού. 


Πάνω απ᾿ όλα η έλλειψη πρωτοτυ- 
πίας, αν και αυτό είναι σύνηθες φαι- 
νόµενο στις κονσόλες. Αραιή η 
δράση του ενω η µεγάλη ευκολία 
του δεν αποτελεί πρόκληση για 
τους πιο έµπειρους παίκτες. Πολύ 
λίγες πίστες, µόλις τέσσερις αν και 
σχετικά µεγάλες σε μέγεθος. 


αΕ 
λ 


1] 


2 ΠΑΙΚΤΕΣ 
του 
7. 44 ΗΟ0ΟΠ7ΓΟ” 07 


Πολύ καλό τεχνικά ενω η µεγά- 
λη του ευκολία το καθιστά ιδανι- 
κό για τους παίκτες που κάνουν 
τα πρώτα τους θήµατα στο χώ- 
ρο των αἴοβάθ ϱ8πιθς. Ρίξτε 
του µια µατιά, και τελειώστε το 
πέντε-έξι φορές, αξίζει τον κὀό- 
πο. Δεν είναι όµως ότι καλύτε- 
ρο έχουµε δει στο χώρο. 


Ιὁ ιδ μὰ 
Η ευκολία του σας καθηλώνει αλλά μόλις το 
τελειώσετε αμφιθάλω αν θα ξαναασχοληθείτε 
μαζί του, τουλάχιστον όχι για πολύ. Άντε, Το 
πολύ να το τελειώσετε Και στα άλλα δυο επί- 
πεδα δυσκολίας αν Και πολύ αμφιθάλω. 


κ, ο ο ο ο”, 

δι κ πι ῥ 
Η πραγματική δύναμη του παιχνιδιού, Πο- 
λύχρωμα, µε αρκετά καλή λεπτομέρεια 
και μερικούς από τους καλύτερους τελι- 
κούς αντιπάλους που έχουµε δει ποτέ. 
Πραγματικά άξιο. 


ας ο 

κ λος 
Τίποτα το φοθερό, ο ήχος κάνει τη 
δουλειά του χωρίς όµως να εξάπτει 
τη φαντασία σας. Θα ξεχάσετε αµέ- 
σως μόλις το τελειώσετε αν και τι ήχο 
είχε. Τίποτα παραπάνω αλλά και τίπο- 
τα λιγότερο. Απλά λειτουργικός. 


/ , πή { 

 δμ 
Εξαρτάται σπὀ Το Τι ζηΤόΤε απὀ ἕνα Τέτοιο παιχγίδι, Από Τα 
πιο εύκολα του εἴδους, συνιστάται Κυρίως στους άπειρους 
παίκτες Καθώς οἱ πιο έμπειροι θα ΤΟ θαρεθούν αρκετά γρή: 
γορα, ϱ υπέροχος χειρισμός του αγεθόζει πολύ τη θσθμο- 
λογία, 


ο ὦ 
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Σττν αριαί αυτό το παι- 
πνίδε δεν µου άρεσε, του- 
Ἀέωαστον µέκχρε να καταλά- 
δω περί τίνος ακριβώς ε- 
πρόκειτο. ἨἘέβαια αυτό 
συμβαίνει µε τα περισσό- 
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ρἡή πλευρά που γυρίζει και 
κάποιο(α) στιν δεξιά που 
δεν γυρίζει. Ἐσείς προ- 
σπαθείτε να δειμµιουργντίσε- 


νέο δίπλα σε κά- 
ποιο που αδει κι- 
νείται θα αρχίσει 
να περιστρέφετακ 
και αυτό. Έκετε 
στει διαθεσιί σας 
τριών διαστάσεων 
γρανάζα, μµεγά- 
λα, μεσαία κας µι- 
κρά. Βυτά πάλαε δι- 
αερούντας σε 
τρεις πατεγορίες 


σκουριάζουν!: Στο κάτω µέ- 
ρος τες οθόντις εµφανίζε- 
τας. το υρανάζ που θα εί- 
να. το επόμενο. ΠἩροσοσαί 
όµως : δεν μπορούν να 
συνδεθούν όλα τα µεγέθκι. 
Οι: μόνοι συνδιασµοί που 
δουλεύουν είναι µεγάλο 
µε µεγάλο, µεγάλο µε µια» 
πρό, μεσαίο µε μεσαίο και 
μεσαίο µε μικρό. ἴαι αυτοί 
όταν τα υρανάζεα τοποθε- 
τεθούν σε συγκεκριμένες 
αποστάσεις το ένα «ως 
προς το άλλο. Σχµασία έ- 
κει όµως και χι φορά τες 
περιστροφαίς. ἂν συνδε- 
θούν δύο υρανάσα που 


θέσεις και σας µπλοκά- 
ρουν το σύσττιµα. Ένα τε- 
Ἀευταίο βοκσίθειµµα που έκχε- 
τε είνας το λάδε, που Γπτο- 
ρεί να ξεμµπλοκάρει τους 
σπουριασµένους τροχούς. 


]. Το επόΜενο ΓΡΑΝΑΖΙ ΠΟΥ ΘΑ έρθει. 
2. ΟΙ τωέσ ΠΟΥ ΣΑΣ ΑΠΟΜέΝΟΥΝ. 
7. Ἡ ένλεΙΞΗ ΤΗΣ ΘΕΡΜΟΚΡΑΣΙΑΣ. Όσο ΠΕΡΝΑΕΙ Η ώρΑ ΑΥΤή ΑΥΞΑΝΕΤΑΙ 
ΚΑΙ όΤΑνΝ ΓΕΜίΣΕΙ Η ΜΠάΡΑ ΧάΝεΤε ΜΙΑ ΖΩή. 

4. Ο ΑΡΙΘΜΟΣ ΤΟ ΒΟΜΒώΝ, ΤΩΝ ΣΦΑΙΡώΝ ΚΑΙ Η ΠΟΣόΤΗΤΑ ΤΟΥ ΛΑΔΙΟΥ 
ΠΟΥ έχετε ΣΤΗ ΔΙΑθΘεσή ΣΑΣ. 
5. ΠΙΝΑΚΑΣ ΣΚΟΡ. 


Το 9αΓ Ἰοικς είναι ένα παιχνίδι 
που µας άρεσε όλο και περισσότε- 
ρο όσο περνούσε η ώρα. Δεν θα 
αντικαταστήσει το Τεϊηφ αλλά 
µπορεί να αποτελέσει µια αξιόλο- 
γη εναλλακτική λύση όταν το 
πρώτο σας κουράζει. 


ΗΝΤΟΩΧΗ 


Η δυσκολία του αυξάνει όσο 
ανεθαίνουν οἱ πίστες και κα- 
ταφέρνει να σας κρατήσει το 
ενδιαφέρον αρκετά. 


ΓΡΗΦΙΚΗ 


Σε ένα παιχνίδι παζλ τα γραφικά 
περνούν σε δεύτερη µοίρα. Είναι 
αυτά που πρέπει, τίποτα περισ- 
σότερο τίποτα λιγότερο. 


νν . η) κ. 


μὴ ο ν ν 


κ. 


Η μουσικούλα που παίζει εἶναι αρκετά ευ- 
χάριστη, µπορεί να γίνει όµως κουραστική 
µετά από κάποιο διάστηµα. Ευτυχώς έχετε 
πάντα τη δυνατότητα να την κλείσετε. 


ΡΗΜΕΡΙ ΒΥ 


Μόλις καταλάθετε Τι γίνεται θα 
σας φανεί πολύ απλό και φυσιο- 
λογικό. Ο χειρισμός είναι το πιο 
δυνατό του σηµείο. 


0 


ο 
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του 4. Μαρίνου 


Δεν είναι το παιχνίδι που δείχνει 
τί µπορεί να κάνει το ΝΕΟ ΑΕΟ. 
Είναι όµως µια από τις καλύτε- 
ρες οικονοµικότερες λύσεις αυτή 
τη στιγµή. Μην ξεχνάτε ότι τα 
παιχνίδια αυτού του “κτήνους” 
είναι πολύ ακριθά. 


ΤΑΓΑ ΓΑ 
ος 4 ρ 


Για χάρη της τεχνικής του θα καθόμουν 
(όπως και έκανα) αρκετή ώρα µπροστά 
στην πα µου ήρθε πολύ καλά ὁ- 
Τι έπεξα 100 φορές χωρίς γα έχω ρίξει 
5000 δραχμές, Αύριο πάλι! 


ΤΑΙΤΑ ΓΑΙΑ 
ας 4 


Με τις δυνατότητες του ΝΕΟ ΕΟ θα εν- 
θουσιαστείτε αµέσως ακόµα και αν θγάζε- 
τε όλη σας Τη µέρα στα ηλεκτρονικά, 4096 
χρώματα ταυτόχρονα δεν είναι και λίγα! 


ΤΑΤΑΤΑ ΤΑ 
Φα ο ἆ ὁ 


Πολύ καλά τα εφφέ αν Και η μουσική δεν ε- 
γτυπωσιόζει, Γεγικά περίμενα περισσότερα α- 
πό ἑνα µηχάνηµα µε τόσα κανάλια ήχου Και 
άλλα τόσα αφιερωμένα σε φ8πιρἰθά ομιλία, 
ΑΑΥΑΤΑ 
ο ο ο 


Εδώ ὅεν στάθηκε αντάξιο Των γραφικών του. Υπάρ- 
χουν παιχγίδια σε “κατώτερα” μηχανήματα που παί- 
ζουν καλύτερα Και σε κρατάνε περισσότερες ώρες σε 
ένταση. Στο ὁιπλό είναι πάντως δυγατὸ. 


ον 


2586 6ΘΑΜΕΗ 


οκ ο ΓΕ ο. 


102 Μογίες σας περιμένει για το 
ΝΕΟ «ΕΟ. Είναι απὀ την παλιά 
σχολή των Ρεαΐ΄επι µρ επιρρεασµένο βέ- 


έο πολύ καλό παιχνίδι μεγέθους 


βαια απὀ την µόδα του οθίΓθεί 
ΕιᾳΠίεί 2. Δεν χρησιμοποιεί 
αιΦΙί5εά γραφικά αλλά η ποιότητα 
αυτών που βλέπετε στην οθόνη εἰ- 
ναι τοσο υψηλή που δεν τα χρειά- 
ζεστε. Οι χαρακτήρες είναι τερά- 
στιοι αλλά απὀ τους 8 που υπάρ- 
χουν µπορείτε να διαλέξετε µόνο 
τους 2 όταν παίζετε ενάντια στον 
υπολογιστή. Μπορείτε να τους πά- 
ρετε όλους µόνο όταν παίζετε δι- 
πλό εναντίον κάποιου άλλου αν- 
θρώπου. Η επίδραση του 95ἱΓεεθί 


ΕιᾳΠΙίεΓ 2 φαίνεται ακόµα και στους ἓ 
χαρακτήρες που ονομάζονται Βγο Ἡ 


και Βοθεγὶ που όπως όχουµε ξανα- 
γράψει θυμίζουν αντιστοιχα Βγυ και 
Κεπ. Υπάρχει επίσης και ένας πε- 
ζοναύτης που δεν παριστάνει ἆλ- 
λον παρά τον μΘ. Υπάρχει επί- 
σης µια γυναίκα η οποία όµως εἶναι 
πολύ "κότα” και άπειρες κινήσεις 
να δαµάσετε. Ναι, φυσικά οἱ προ- 
γραμμµατιστές έχουν τοποθετήσει 
στους ήρωες ειδικές κινήσεις που 
χρειάζονται µπόλικη ψυχική ενέρ- 
γεια απὀ τα 5ρΠϊίε5. Μια ψυχική ε- 
νέργεια που μειώνεται όταν την 
χρησιµοποιείτε αλλά και όταν ο α- 
ντίπαλος σας κάνει χειρονομίες 
προκλητικές και προσβλητικές! 
Όπως µπορείτε να δείτε και απὀ 
τις φωτογραφίες τα γραφικά είναι 


ανώτερα απὀ οποιοδήποτε κοινό Ποπιθ 
σύστημα έχει εμφανιστεί µέχρι στιγμής. 
Τα 5ρηΐθς ερίναι το κύριο "μέλημα “του 
μηχανήματος αλλά και ο ήχος δεν σας ε- 
γκαταλείπει ποτέ. Βέβαια 
σαν ϱαπιερί8γ δεν είναι 
αντάξιο της τεχνικής του. 
Είναι σχετικά εύκολο να 
φτάσει κανείς στον τελι- 
κὀ κακό (αφού έχει µόνο 
6 αντιπάλους) και στο δι- 
πλό δεν αγγίζει την ανω- 
τερότητα του «9ἰΓθεί 
ΕιΠίει 2. 


Εγώ θα 
πκόψω” 
το ποτό... 


3 Ίίκο Ρίᾳ {αι 
ἴδο γου Όθσαι 
πε 16Υ {αἲ! 
ἄονη ΥΥ 


πονοι φοί ; 
μρ... 


Ψρε/ΠΠ8η ἰ5 ἀθαά, ΙοΠᾷ [ἰνθ Φµρε/πιαη. 
σσ πολυαγαπηµένος σας (όχι όµως και 

ο) ὅσα μου) υπεράνθρωπος ξαναχτυπά, 
αυτή τη φορά στο 4ΠΙΘᾷΘΒΙ και όχι στα 
νεύρα µου.Μετά το περιβόητο, και εκνευρι- 
στικὀ, σήριαλ των κόμικς σχετικά µε το θά- 
νατο και την επαναφορά στη ζωή µέσω Κλο- 
νισμού του ΦἱῤθΙΠΙ4Π, η ΘΕΑ αποφάσισε 
να µου κάνει τη ζωή δύσκολη. Εξέδωσε ένα 
παιχνίδι το οποίο δεν δείχνει να σέβεται τη 
δεδομένη, παρά την 
προσωπική µου απέ- 
χθεια προς το συγκε- 
κριµένο "υπερ-ξενέ- 
ρωτο”, φήμη του πολύ 
δημοφιλούς  «9υρεΓ- 
ππ8η. Ας πάρουµε ὁ- 
µως τα πράγματα απὀ 
την αρχή. Αφού λοι- 
πὀν ξεπέρασα τα κύ- 
µατα ναυτίας που µου 
προκάλεσε η Ιδέα και 
µόνο ότι θα αναλάμ- 
βανα το ρόλο του 9υρ8ΙΠΙ8Η, συγκέντρωσα 
το απαραίτητο θάρρος ώστε να τοποθετήσω 
το οΒΓΙΠάᾳ8 στο 8ΠΙΘᾷΘΒΙ µου και ... παρα- 
ξενεύτηκα. Όμορφη μουσικούλα, ορίίοης δυ- 
σκολίας τα οποία είναι άκρως ευπρόσδεκτα 
καθώς το παιχνίδι είναι 
επιεικώς δύσκολο, όπως 
και επιλογές μουσικής 
και ηχητικών εφφέ. Από 
τα λίγα παιχνίδια για τα 
οποία μπορώ να πω αρ- 
κετά για τον ήχο. Η µου- 
σικἠ υπόκρουση «εἶναι 
πραγµατικἁ εξαιρετική 
καθώς η μουσική αλλάζει 
συνέχεια σχεδόν µε κάθε 
οθόνη αν και µετά απὀ 
λίγο τείνει να επαναλαμβάνεται χωρίς όµως 
να γίνεται Ιδιαίτερα κουραστική ενώ τα ηχη- 
τικἀ εφφέ εἶναι αρκετά καλά, αναλογιζόµε- 
γοι βέβαια τις δυνατότητες του µηχανήµα- 
τος. Από γραφικά το ΦυρθΙΠΙ8Π µπορεί να 
μην εἶναι ότι καλύτερο έχετε δει αλλά σίγου- 
ρα δεν υστερεί καθόλου. ἰδίως το δρΠίθ του 
Υπερανθρώπου εἶναι ικανοποιητικά λεπτο- 
µερές αν και μικρό. Ολα γενικά τα 5ρήΐθς εἰ- 
ναι λεπτομερή και έχουν πραγματικά εξαίσια 
κίνηση, γρήγορη Και αρκετά ομαλή. Μου ἆ- 


Πάρα πολύ καλό τεχνικά. 
Γραφικά, ίνηση και 


ποτα λιγότερο 


ι. Όν99. φώς ΡΕ». ν.. 


ρεσε Ιδίως το, κάθετου 5οΓοἱ!πᾳ, υποεπίπε- 
δο της πρώτης πίστας όπου διάφοροι “κα- 
κοί” βγαίνουν στα παράθυρα ενός ουρανο- 
ξύστη και πετάνε πέτρες ενώ ο τελικός ᾱ- 
ντίπαλος σε περιμένει στην ταράτσα (απλώ- 
γοντας τραχανά). Επίσης θετικό σηµείο εἷ- 
ναι η ύπαρξη µιας αρκετά μεγάλης ποικιλίας 
αντιπάλων καθώς το κάθε επίπεδο έχει τους 
δικούς του κακούς, αλλά και μερικούς από 
τους προηγούµενους. Μιλώντας τεχνικά, 
και µόνο, το παιχνίδι 
κρίνεται ικανοποιητι- 
κὀ προς αρκετά κα- 
λό. Ηρθε όµως η ὦ- 
ρα να αναφερθώ στο 
µεγάλο µειονέκτηµα 
του στο πολυπαθές, 
τουλάχιστον στις 
κονσόλες, 4αΠΠεΡΙΒΥ. 
Εδω τα πράγματα 
δεν είναι και τόσο ὁ- 
µορφα. Το 9ὐρθ/ΠΙ8Π 
είναι εκνευριστικά δύ- 
σκολο, δεν λέω ότι δεν παίζεται αλλά ακόµα 
και στο μικρότερο επίπεδο δυσκολίας το 
68ΠΙΕΡΙΔ8Υ πάσχει αισθητά. Οι, εναέριοι κυ- 
ρίως, αντίπαλοι εμφανίζονται απὀ το πουθε- 
νά ενώ διάφορα επίγεια Ια56:5 σας χτυπούν 
εκεί που δεν το περιµέ- 
νετε. Η πτήση εἶναι επι- 
εικὠς απαράδεκτη κα- 
θώς πρέπει να έχετε σι- 
νέχεια, σχεδόν, πατηµέ- 
νο το επάνω ενώ για να 
"απογειωθείτε” πρέπει να 
κρατήσετε για αρκετή ὦ- 
ρα, χωρίς να κάνετε τί- 
ποτα άλλο ενω σας χτυ- 
πούν οι αντίπαλοι, πατη- 
µένο το κουμπί του ἀλ- 
µατος. Για να µη μιλήσουμε για το |ᾷ56Ι που 
ρίχνετε από τα µάτια το οποίο πέραν του ότι 
είναι περιορισμένης διάρκειας (1Η) δεν µπο- 
ρείτε να το χρησιμοποιήσετε στο έδαφος. 
Αν εἶναι δυνατόν! Ολα αυτά συνιστούν στην 
ενίσχυση της εικόνας που έχω για τον 
Φυρθ/πΠαΠ, δηλαδή της εικόνας του Υπερ- 
φλώρου. Γενικά παρά την πολύ καλή, τεχνι- 
κά, εικόνα που δίνει το παιχνίδι δημιουργεί 
την αἴσθηση ότι ο Φρε/πΙ8η δεν εἶναι και 
τόσο Υπεράνθρωπος (χε, χε). Κάθε ἀλλο .. 


Το ᾳαπιερΙ8γ του παιχνιδιού. 


Βασανιστικά εκνευριστικό 
(παν ε- 
νω ο - 


γει να παίξεις όλη την πίστα 
από την αρχή. Τόσο καλά. 


Αν αντιληφθώ ότι σας αρέ- 
σει πραγματικά ο ΘΙΡΘΙΠΙ8Η 
..θα πεθάνω. Συνιστάται µό- 
νο στους φανατικούς οπα- 
δούς του Ὑπεράνθρωπου (ας 
γελάσω). Μα καλά, που έθα- 
λα τον Κρυπτονίτη µου; 


ΠΝΤΟΧΗ ..5 
Τόσο δύσκολο που δεν νομίζω ότι θα μείνει για 


πολύ το οβἠήἁθε στο 64πιθᾷΒα! σας, Οἱ διαφο- 
ρετικές πίστες όµως θελτιώνουν αισθητά Τα 


πράγματα, 
ΓΡΛΦΙΚΗ 55 
καλοσχεδιασµένα µε 


Πολύ 
πάρα πολύ καλή κίνηση ενώ 
τα Ρ8οκοτουπάς ικανοποιούν 
απόλυτα. 


στ 


Α α 


Πάρα πολύ καλός µε ποικιλία 
στη µουσική, µε αρκετά και 
λειτουργικά ηχητικά εφφέ. 


ΡΗΜΕΡΙ ΗΥ 4 


Απομυθοποιεί (επιτέλους!) Τον ΦΙρΘΙΠΙΘΗ 


καθότι εδώ είσαστε πιο εὐάλωτος Και από 


τη γΙγΙά του Βαἴπιαη (του υπέρτατου). 
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Φαίνεται αρκετά Καλό αλλά µε τους τίτ- 
λους που ήδη κυκλοφορούν στην αγορά 
μάλλον περνάει στην ιστορία σαν ένα α- 
Κόμα καλό αλλά όχι αρκετό Ρθαἱ-θπι-ιρ. 
Ναι, είναι ότι καλύτερο υπάρχει διαθέσι- 
μο σε αυτό ΤΟΝ Τοµέα για Το Μοσα (0 
αλλά ποιός ξέρει Τι µπορεί να κυκλοφο- 
ρήσει την επόμενη εθδοµάδα; 


κοκακα 


Αν είχε κυκλοφορήσει πριν αρκετό 
καιρό θα κρατούσε σαφώς περισσό- 
τερο αλλά είναι πλέον αργά. 


κκ 


Φαίνεται όμορφο, 
είναι γρήγορο αλλά όχι και αρκετό. 


νο ννν 


Δεν ξεπερνά το γενικότερο μέτριο 
επίπεδο του παιχνιδιού. 


ο ο ο 


Τίποτα που δεν έχουµε ξαναδεί σε 
άλλα δέκα τουλάχιστον, και µάλιστα 
καλύτερα, παιχνίδια. 


ελ ., 
8 


90 ΟΑΜΕΗ 


ρόκειται για ένα απὀ τα πιο "ενα- 
ᾖ γωνίως αναμενόμενα” παιχνίδια 
-) Ἡ για το Μεσα ΟΏ το οποίο αρχικά 
κυκλοφόρησε στα ηλεκτρονικά απὀ την 
Ο8ροοπι και ενώ θεωρείται κλώνος του 
9ἱΓθοαί ΕἰσΠίθΓ στην πραγματικότητα υπήρ- 
χε πριν απὀ αυτό. Και αυτή η έκδοση ξεκι- 
νόάει µε την κλασσική ομιλία ως εισαγωγή 
στην υπόθεση του παιχνιδιού. Ορισμένες 
ΔΠΙπιαϊθά οβΓίοοπ σκηνές σας πληροφο- 
ρούν ότι η «θδείοα (η αγαπημένη ενός απὀ 


τους ήρωες) απήχθη, βάζοντας σας έτσι 
στην ὁόλη ατμόσφαιρα του παιχνιδιού. 
Μπορείτε να παίξετε µε έναν ή δύο παί- 
κτες διαλέγοντας ανάµεσα σε τρείς διαθέ- 
σιµους ήρωες, τους Οοάγ, Ηαᾳσα( και 
Έυγ, ο καθένας απὀ τους οποίους έχει τα 
δικά του χαρακτηριστικά και τις δικές του 
κινήσεις. Υπάρχουν τέσσερα επίπεδα δυ- 
σκολίας, απὀ εὐκολο εως και µανιακό ()), 
τα οποία αποτελούν µια µεγάλη πρόκληση 
ακόµα και για τους καλύτερους παίκτες. 
Στη διάθεση σας έχετε απὀ ένα εως και 
πέντε οοηίίπυες ενώ εἶναι δυνατόν να 
προσαρμόσετε το χειρισμό στα µέτρα σας. 
Οι κινήσεις; Πάρα πολλές, επιλεκτικά πρό- 
κειται για ἱωπιρ Κίοκ5, αυωίἀθά ΚίοΚ5, Κπθθ 
4Γορ, ΝΠΙΠΝνίπά ΚίοΚ, Πγίπα Κίοκ5 και πολ- 
λές ακόµα. Μπορεί να χρειαστείτε αρκετό 
καιρό για να μάθετε τέλεια όλες τις κινή- 


σεις αλλά οι µάχες εἶναι αρκετά πιο εὐκο- 
λες. Μπορούν να παίξουν φυσικά δυο παί- 
κτες ταυτόχρονα ενω υπάρχουν δύο “είδη” 
παιχνιδιού. Στο πρώτο είδος έχει χρόνο 
και σε µια και µόνο οθόνη αντιμετωπίζετε 
ότι σας έρχεται ενω στο κανονικό παιχνίδι 
περνάτε µέσα απὀ πέντε διαφορετικά επί- 
πεδα τα οποία χωρίζονται σε αρκετά υπο- 
επίπεδα. Σκοπός σας είναι να εξαντλήσε- 
τε όλη την ενέργεια των αντιπάλων σας 
και µε µερικές έξυπνες κινήσεις µπορείτε 
να τα καταφέρετε αρ- 
κετά εὐκολα. Αρχικά το 
παιχνίδι ίσως σας φανεί 
υπερβολικά εὐκολο αλ- 
λά καθώς προχωρείτε 
επίπεδα δυσκολεύει 
πολύ αν και ένας πραγ- 
µατικά καλός παίκτης 
δεν θα δυσκολευτεί και 
πολύ να το τελειώσει. 
Κατά τη διάρκεια του 
παιχνιδιού θα έρθετε ᾱ- 
ντιµέτωποι µε μερικούς 
πολύ μεγάλους και "κα- 
κούς” αντιπάλους ακό- 
μα και κοπέλες εξοπλι- 
σµένες µε μαχαίρια αλλά φυσικά υπάρχουν 
και µερικά όπλα διάσπαρτα στα επίπεδα. 
Μη φοβάστε εδω δεν υπάρχουν κανόνες, 
όσο πιο κακοί εἰστε τόσο πιο µακριά θα 
προχωρήσετε. 

Υπάρχουν και διάφορες µορφές "φαγη- 
τού” οι οποίες απλώς σας ανανεώνουν τη 
χαμένη ενέργεια. Ανάµεσα στα διάφορα ε- 
πίπεδα του παιχνιδιού θα εμφανιστεί και έ- 
να αμάξι, το οποίο και πρέπει να κατα- 
στρέψετε µέσα σε κάποιον περιορισμένο 
χρόνο, καθώς και διάφορα τζάµια τα οποία 
και πάλι πρέπει να διαλύσετε αρκετά γρή- 
γορα. Αυτά για το Είπα ΕΙΦΠΙ το οποίο α- 
ποτελεί µια πάρα πολύ καλή µεταφορά ᾱ- 
πὀ το ομώνυμο οοἱπ-ορ αλλά από τη στιγ- 
µή που υπάρχουν τίτλοι όπως το Εαἰαί 
Ευτγ και το ΚΙπᾳ οἱ ἴπε Μοηςίει5 μάλλον 
περνόει γενικά απαρατήρητο. 


Κυρίως το ότι άργησε 


να κυκλοφορήσει καθό- 
τι ήδ πολύ 


καλύτερα παιχνίδια του 
είδους. 


ιδανικό µηχάνηµα για αΓο86- 

ΒανεπίυΓθς τα. οποία μοιάζουν µε 
διασταύρωση των παλαιότερων παραγω- 
γών της 1 υο85 Αγ µε τα κλασσικά δια- 
σκεδαστικά παιχνίδια της Οοαεπιαςίθι5 
αλλά αυτό φαίνεται πραγματικά καλό και 
για να εἶμαι ειλικρινής µόλις αρχίσετε να 
παίζετε δεν θα µπορείτε να σταματήσετε. 


Σ ἵγουρα το Μεᾳα Ὠήνε δεν είναι το 


Η µορφή του παιχνιδιού είναι τόσο όμορ- 
φα διαμορφωμένη που σε κάνει να αναρω- 
τιέσαι γιατί δεν έχει ξαναγίνει κάτι παρό- 
µοιο στο παρελθόν. Αναλαμβάνετε το ρό- 
λο ενός πανέξυπνου κοκκινοµάλλη εξω- 
γήινου που ακούει στο όνοµα Οοππήί, 90- 
ποίος κατάγεται απὀ τον πλανήτη 
ποίθυπῃ και ήρθε στη Γη προς αναζήτη- 
ση των ιδανικών διακοπών. Το παιχνίδι ξε- 
κινάει µε εσάς, τον Οοσπιίο, να βρίσκεστε 
ακόµα στον | Ιποἰθυπι όπου πρέπει να ψά- 


Αρκετά ατμοσφαιρικό, για 
παιχνίδι του είδους, µε 


συµπαθητικά γραφικά και 
γενικά όμορφο στήσιμο. 
Αρκετά εύκολο. 


ΟοΟΟΕΝΙΟΙΟΣΤΕΗΟ 


ξετε σε αρκετές τοποθεσίες εις αναζήτη- 
ση ενός διπλώματος οδήγησης, χρηµά- 
των και πολλών άλλων αντικειμένων αν 
θέλετε να ξεκινήσετε την αναζήτηση σας 
µε αξιώσεις. Σε κάθε τοποθεσία µπορείτε 
να μιλήσετε µε διάφορους χαρακτήρες και 
θα πρέπει να λύσετε αρκετούς γρίφους 
προκειµένου να προχωρήσετε. Οι εντο- 
λές που έχετε στη διάθεση σας είναι οι 
κλασσικές, Ι9ΟΚ, ρίοκ κυρ, ἰαίκ, 
αἰνε και ψ56 οἱ οποίες µπο- 
ρούν να εκτελεστούν µέσω 
των αντικειὸνων που έχετε 
στο ἱπνεπίοιγ σας ή πάνω σε 
κάποιο χαρακτήρα. Ο απλός 
ροίπί απά οΙίοκΚ χειρισμός είναι 
πολύ γρήγορος οπότε δεν υ- 
πάρχει λόγος ανησυχίας για 
τυχόν επιβράδυνση του παι- 
χνιδιού. Οι διαφορετικές οθό- 
γες µπορεί να συνδέονται µε- 
ταξύ τους οπότε όταν κάποιο τέρας δεν 
σας αφήνει να προχωρήσετε είτε βρίσκε- 
τε κάποιο όπλο ώστε να το ξεφορτωθείτε 
είτε βρίσκετε κάποια εναλλακτική διαδρο- 
µή. Πριν απὀ την κάθε τοποθεσία το παι- 
χνίδι σας παρουσιάζει κάποιο απλούστατο 
αλλά πολύ όμορφα στημένο ρἰ8Ι{οΓπι υπο- 
παιχνίδι όπου, χρησιμοποιώντας τις ικα- 
νότητες σας, πρέπει να αποφύγετε τα τε- 
ρατάκια που περιφέρονται σε ολόκληρη 
την οθόνη. Αν πέσετε ή τα ακουμπήσετε 
κατά λάθος ... μόλις χάσατε µια πολύτιμη 
ζωούλα. Κάθε υπο-παιχνίδι που τελειώνε- 
τε δεν χρειάζεται να το ξαναπαίξετε κατά 
τη μετακίνηση σας ανάµεσα στις διάφο- 
ρες οθόνες. Συνολικά υπάρχουν 32 δια- 
φορετικά υπο-παιχνίδια τα οποία ποικί- 
λουν απὀ αδίΓΟ Γαοίπᾳ εως και τοροί 
8ἰϊαοκ. Το περίεργο στήσιμο του παιχνιδι- 
οὐ συμπληρώνεται απὀ παράξενους δια- 
λόγους και όμορφα γραφικά τα οποία Θυ- 
µίζουν έντονα κάποια Β-ππονίες επιστηµο- 
νικής φαντασίας της δεκαετίας του '50. 


Κάπως υπεραπλουστευμένα τα 
8ἴο8άθ υπο-παιχνίδια, ακόµα 
και για παιχνίδι αυτού του τύ- 
που. Η όλη υπόθεση αν και εἰ- 
ναι αρκετά πρωτότυπη ίσως εἰ- 
ναι υπερθολικά απλή, επιφανει- 
ακή και µε κάποια λογικά κενά. 


(οἀσιιαςίογς {ή 


Αρκετά εύκολο και διασκεδαστι- 
κό, το Οοφπιῖς Ῥρ8οθῃθθβά µας 
προσφέρει τα θασικά και πάνω 
απ᾿ όλα είναι ένα καλό παιχνιδά- 
κι χωρίς προσποιήσεις ενω φα(- 
νεται ικανό να “κατακτήσει” τό- 
σο τους μικρούς όσο και τους 
μεγαλύτερους σε ηλικία παίκτες. 


Είναι αρκετά εύκολο ώστε να το τελει- 
ώσετε αρκετά γρήγορα χωρίς όµως να 


σας δίνει τα απαραίτητα ερεθίσματα ώ- 
στε να ξαναασχοληθείτε µαζί του. 


ππαι 


Ἀρκετά ατµοσφαιρικά, τουλάχιστον για 
παιχνίδι του είδους, Τα γραφικά του κρί- 
γονται απλώς λειτουργικά χωρίς όµως 
και να εξάπτουν τη φαντασία του παίκτη. 


παἃ 


Ο ήχος, χωρίς να είναι και αδιά- 
Φορος, είναι απλά καλός. Τίπο- 
τα το φανταστικό, όπως άλλω- 
στε και ολόκληρο το παιχνίδι. 


ανα 


Άρκετά εθιστικὀ, τουλάχιστον µέχρι να 
το τελειώσετε, λόγω της απλότητας του 
αλλά και της όποιας ποικιλίας του. Από 
εκεί και πέρα όµως χαλαρώνει. 


ΟΑΜΕΗ 3] 


Μια καταπληκτική ισορροπία µε- 
ταξύ διασκέδασης, προκλησης 
και ανταγωνισμού έχει επιτευχθεί 
σε ένα παιχνίδι το οποίο, χωρίς 
να έχει παρθεί ιδιαιτέρως στα σο- 
θαρά, αποτελεί µια από τις καλύ- 
τερες προσφορές της 95 οἱά 
για το Μεσα Ὀ[]να. 


ΗΝΤΗΧΗ 


Ὁ. Ἡ δυνατότητα επιλογής εως και τεσσάρων 
ὸ παικτών καθώς και η µεγάλη ποικιλία σε αγω- 

γίσµατα το κάνουν Ιδιαίτερα εθιστικό αν Και η 
πολύ µεγάλη δυσκολία μερικών απὀ τα αγων/- 
ο) σµατα µετριάζει κάπως τη θαθµολογία. 


ΓΡΗΦΙΚΗ 


Πολύ καλά και λειτουργικά αν και δεν είναι 
Ὁ) ότι καλύτερο έχουµε δει εως τώρα. Πάντως 
κάνουν τη δουλειά τους δημιουργώντας Ἡ 
την κατάλληλη ατμόσφαιρα. 


Πολύ κακός. 
Τίποτα παραπάνω και τίποτα 
λιγότερο. 


ΠΗΜΕΡΙ ΗΥ 3 


Σίγουρα το δυνατότερο σηµείο του παιχνι- 
διού, Ισχύουν ακριθώς τα ἴδια µε την αντο- 
Ίχή του παιχγΙδιού. Με δυο λόγια ... πολύ 
καλό και αρκετά εθιστικό, 
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ρόκειται για το παιχνίδι το οποίο 
η αναμένεται να κάνει ρεκὀρ όσον 
β Β αφορά τα δροΓί5 6ϱαπιθς για το 
Μεσα Ὀπνθ. Μερικά καλά αγωνίσματα, µε- 
ρικά άσχηµα αλλά ποτέ Κάτι το φοβερά 
εντυπωσιακό. Ἡ 5 οἱά µας προσφέρει 
µια από τις καλύτερες συλλογές χείµερι- 
νών αθλημάτων και σίγουρα είναι το φαβο- 
ϱί για το χρυσό µετάλιο. 


Εντάξει, µπορεί όλα τα αγώνίσµατα να µην 
᾿ εἶναι και τόσο καλά αλλά όσον αφορά την 


καθαρή ποικιλία και αξία για τα χρήματα 
που θα δώσετε, είναι σίγουρα ότι καλύτερο 


᾽υπάρχει διαθέσιμο. Υπάρχουν δέκα αγωνί- 


σµατα και τα περισσότερα, αν ὀόχι όλα, 


- χο ο 


απαιτούν απόλυτο συγχρονισμό χεριού και 


ματιού του παίκτη. Μερικά είναι εξαιρετικἀ 
εύκολα στο χειρισμό Καὶ στο παίξιμο ενω 
ἀλλα είναι πολύ δύσκολα αλλά µε αρκετό 
χρόνο αλλά και υπομονή θα τα "δαμάσετε”. 
Από την τελετή έναρξης των αγώνων εως 
τη σκηνή της απονοµής των μεταλλίων ὁ- 
λα είναι οπτικά τέλεια µε ένα πολύ ζωντα- 
νό καὶ ανταγωνιστικό περιβάλλον να προ- 
καλεί τους παίκτες. Ενας εως και τέσσερις 
παίκτες μπορούν να διαγωνιστούν και τώ- 
ρα πια σας δίνεται η ευκαἰρία να αποδείξε- 
τε ότι µπορείτε πραγματικά να διαπρέψετε 
στους αγώνες ταχύτητας, σκοποβολής αλ- 
λά και να εξασκηθείτε σε μερικές δύσκο- 
λες τεχνικές του Ιογρ8ά κατεβαίνοντας µε 
τεράστια ταχύτητα τις πολύ απότομες Χιο- 
νοδρομικές πίστες. 

Οι προγραμματιστές του παιχνιδιού κατόρ- 


Ἱἀ - -- ... 


ος ο ήχος ο οποίος είναι από ι Ν 
{ πλήρως αδιάφορος εως και ανύ- Ἶ 
παρκτος όπως κα!η µεγάλη δυ- 


Ι. σκολία µερ γὠνίσμα- 
-τα. Κάπως αἱ οι | 
Ἱ απαιτήσεις σε ακρίθεία από τον [ 
Ἡ παίκτη. ν, 
Ν. ” 


θωσαν να προσθέσουν µερικά πολύ ρεαλι- 
στικἀ στοιχεία στη δράση ΄ ενώ τα 
βαοκαΓγουπάς είναι σαφέστατα 'σχεδιασµέ- 
να και η ταχύτητα σε όλα τα αγωνίσματα, 
τους Παίκτες και τα. οχήματα είναι πραγµα- 
τικά καταπληκτική. Εὐτυχώς υπάρχει και ἑ- 
να υπερβολικά χρήσιμο ρΓαοΐιοθ πιοάθ το 
οποίο σε αυτό το παιχνίδι είναι πιο χρήσιμο 
από ποτέ, απὀ τη στιγµή μάλιστα που πρέ- 
πει να εξασκηθείτε σε αγωνίσματα όπως 
το Ειθεσἰγίθ Μοπουίς (!) στο οποίο κινεί- 
στε, αλλά και τουμπάρετε, µε μερικούς πο- 
λύ θεαματικούς τρόπους. Το Γοινηή! εἶναι 
ένα αγώνισμα το οποίο θα το διασκεδά- 
σουν όλοι καθώς πρέπει να κετεβείτε τη 
χιονοδροµική πίστα µε πολύ µεγάλη ταχύ- 


τητα αποφεύγοντας ταυτόχρονα τα σηµαι- 
άκια και ὁπωσκαταλαβαίνετε ἑνα μικρό λά- 


θος εἶναι ικανὀ να σας οδηγήσει στην κα- 
ταστροφή. Αυτό το αγώνισμα απαιτεί εξαι- 
ρετικά ακριβή χειρισμό και εἶναι αρκετά 
εκνευριστικὀ, αν αντέξετε πάνω απὀ τἐσ- 


.'“σερα σηµαιάκια σηµαίνει ότι πάτε καλά. Τα 
; ΒοῦβΙεία! και |.µ6ε εἶναι οπτικά τα καλύτε- 


ρα αγωνίσματα ὀπου βλέπετε το όχημα 
σας απὀ πίσω και ο συγχρονισμός είναι το 
κλειδί της επιτυχίας. 

Μεγάλη προσοχή έχει δωθεί στη λεπτοµέ- 
ρια ώστε να έχετε τη σωστή, αἴσθηση και 
τις κατάλληλες αντιδράσεις των οχημάτων 
πάνω στις Υλυστερές επιφάνειες. Το 
θρθθά «Καϊϊπα εἶναι πανδύσκολο αλλά δια- 
σκεδαστικὀ ενω το ΒΙαἰΠιοπΠ θα αρέσει 
στους περισσότερους λόγω της δύσκολης 
σκοποβολής που περιλαμβάνει. 


/ ” Τα γραφικά, αν και δεν είναι ότι κα- 
Γ΄ λύτερο έχουµε δυνατότητα 
συναγωνισμού ὐὑτεσσάρων 


Ἡ λίααγων ὐ θετική η ! 
Ἁ ύπαρξη του πο οὐ Ιἰταἰπῖπα | 


ἃ πιοςθ. / 


Ἡ ίναι ένα απὀ τα απλού- 
στερα σχεδιασμένα παι- 
χνίδια που υπάρχουν 

στην αγορά αλλά ταυτοχρονα θα 
καταφέρει µέσα απὀ αυτή την α- 
πλότητα να αιχμαλωτίσει τον παί- 
κτη. Ο Ο6αἴσου και η Οαἴρίῃ έχουν 
να αντιμετωπίσουν µια μοναδική 
περιπέτεια. Υπάρχουν πάνω απο 
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Ρος» 
κοκ κ κκ κοκ κ κος 
κκ κκκκ κκ κ καν 


στι ον 


κ κοκ λχ. 


100. επίπεδα να ολοκληρώσουν 
και παρότι οι 10 πρώτες οθόνες 
είναι εύκολες και αποτελούνται α- 
πό µόνον µία οθόνη οι γρίφοι γί- 
νονται ολοένα και πιο µπερδεµέ- 
νοι και η οθόνη σκρολάρει όλο και 
περισσότερο προς όλες τις κα- 
τευθύνσεις στα προχωρημένα επί- 
πεδα. υπάρχει ακόµα η δυνατότη- 
τα να σκρολάρετε ε- 
σείς τριγύρω στην ο- ἵ 
θόνη ώστε να δείτε τι ἡ 
σας περιμένει. 

Στα βάθυ των λαβυρίν- 
θων τριγυρνούν τέρα- 
τα που πρέπει να ξε- 
φορτωθείτε πριν κατα- 
φέρουν να σας βλά- 
ψΨουν. Κύριο όπλο σας 
σ'αυτό είναι ένα σωρό 
τουβλάκια που υπάρ- 
χουν στον χώρο. Αυτό 
γίνεται πολύ εύκολα ἑ- 


να θανάσιμο οπλο. Το µετακινείτε 
δίπλα σε ένα τέρας και µόλις το 
αγγίξετε πεθαίνει! Αν όµως βρί- 
σκεστε από ἀάπνω τους αυτό δεν 
είναι το ἴδιο καλό. Γιατί διάφορα 
αντικείµενα όπως βράχια προστα- 
τεύουν τους αντιπάλους σας και 
ανγκάζεστε να κινείτε τα τουβλά- 
κια συνεχώς και µε την σειρά για 
να τους πετύχετε. Ενα 
λάθος και θα διαπιστώ- 
σετε µετα λύπης οτι 
δεν µπορείτε να φέρε- 
τε σε πέρας την απο- 
στολή σας. 

Μεγάλη εἶναι η οµοιό- 
τητα του παιχνιδιού µε 
το κλασικό 'Ηεαά ονεΓ 
Ηθεἰς” αλλά ταυτοχρο- 
να και µε το επίσης 
κλασσικό Βου[άεΓααςς. 
Καθώς προχωράτε εἰ- 
σαστε στην ευχάριστη 
θέση να παίρνετε διά- 
Φορα ῥρ8βδννογᾶς ώστε 
να µην αρχίζετε ξανά απὀ την αρ- 
χή. Το παιχνίδιε ίναι πραγματικός 
πειρασμός και ορισμένες οθόνες 
μοιάζουν αδύνατο να "βγουν". 
Αλλά ανεβαίνοντας πάνω σε σκά- 
λες και σκαρφαλώνοντας σε απί- 
θανα µέρη κάνετε την ζωή σας 
πιο ενδιαφέρουσα αλλά και πιο 
εὐκολη. 
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Μην σας απογοητεύει η φαι- 
νοµενική απλότητα του παι- 
χνιδιού. Αυτό συµθαίνει µό- 
νο στα πρώτα επίπεδα. Μετά 
δυσκλεύει αρκετά ὥστε να 
χρειαστεί να δοκιμάσετε α- 
ντανακλαστικά και σκέψη. 


ΒΗΝΤΗΧΗ 


Απευθύνεται στις νεαρές ηλικίες και 
δεν θλέπω τον λόγο να µην παίζετε 
µέχρι να το θαρεθείτε... πράγμα που 
θα αργήσει, λόγο στισίµατος. 


ΓΡΗΦΙΚΗ 


Δεν είνα! και το καλύτερο ο- 
πτικά παιχνίδι του «Έαπιθ 
ΒοΥ που µπορείτε να θρείτε. 


εὐ κών, κ 


Χμμ, κατά θάθος είναι ένα 
Ριζζίθ παιχνίδι και αυτο το 
αποδεικνύει και ο ήχος του. 


ΡΗΜΕΡΙΗΥ ο πν 


Πολύ καλό και έχει φροντήσει του- 
λάχιστον να περιλαμθάνει τα τυπι- 
κά: ρ8ς5δνοΓᾶς και έναν εαἀ[ίοι για 
να φτιάχνετε τα δικά σας επίπεδα. 
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ασισµένο -στις χαριτωµένες 

Ὦ ἰΓοί! φιγούρες που µπορείτε 
πλέον να αγοράσετε απὀ τα 
παιχνιδάδικα, το παιχνίδι έχει πολ- 
λά αστεία, απολαυστικά και ευχάρι- 
στα Υγρφικώς επιπέδα, περιλαµβά- 
νοντας τα: 6ΑΝΟΥΙΑΝΡΟ, ΕΑΙ- 
ΒΥΤΑΙ Ε ΙΑΝΟ, 6ΑΒΗΤΟΟΝ 
ΙΑΝΕΌ, ΕΑΙΒΑΒΟυΝΟ Ι ΑΝΟ, 
ΝΕΝΕΒ Ι ΑΝΒΡ και ένα ακόµα επί- 
πεδο για το Ο0ΡΏ32 µε πλήρη ήχο 
και 256 χρώματα ταυτόχρονα στην 
οθόνη. Ο παίκτης διαλέγει το αρχι- 
κὀ σηµείο εκκίνησής του από µία 
πληθώρα επιπέδων ανάλογα µε το 
ποιο “συρτάρι” εἶναι επιλεγμένο. 
Αντίθετα µε πολλά παιχνιδια αυτού 
του είδους ο παίκτης δεν ὑποχρε- 
ώνεται να παίξει το παιχνίδι µε µια 
συγκεκριμένη σειρά Ιθενείς αλλά 
µπορεί να διαλέξει να ξεκινήσει ᾱ- 
πό όπου επιθυμεί και να προχωρή- 
σει µε τον τρόπο του. Ετσι όλα τα 
επίπεδα είναι διαθέσιµα απὀ την 
αρχή για εξερεύνηση. Η κίνηση 
των ἴτοιί5 αποτελείται απὀ άνω 
των 100. Ίαπιες λεπτομερούς 
ΒΠΙΠΙΒἴίοη σε γρήγορη δράση που 
εµφανίζετε αστεία και ρεαλιστική 
ταυτοχρονα. Καθώς το ΙΓοί! προ- 
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(σε 


σς 


χωράει αποκτάει πολλά νέα εργα- 
λεία που το βοηθούν στον δρόµο 
του. Αν πιστεύετε ότι ο Ζοο! και ο 
Φοηίο, ή ακόµα και το Μασίο 
Ροοκεῖ, είναι “οοο!” και εθιστικά 
68Πι65 τὀτε δεν έχετε δει τίποτα 
ακόµα. Υπάρχουν τόσα πολλά 
στην οθόνη να μαζέψει κανείς και 
όλο θα βρίσκετε και περισσοτερα 
ενώ παίζετε. Καθώς ελέγχετε το 
δικό σας Το! στην τεράστια έκτα- 
ση του παιχνιδιού μπαίνοντας και 
βγαίνοντας απὀ πόρτες ένα νέο 
και προκλητικό ρἰαἰ{οΓπι θα εµφανι- 
στεί µπρο- 
στά στα 
µάτια σας. 
Μερικές 

φορές μό- 
νο και µό- 
νο το πλή- 
θος των α- 
ντικειµέ- 

νων που 
υπάρχουν 
σε µία ο- 
θόνη είναι 
αρκετό για 
να σας ζα-]--. 
λίσει! Πο- Ἱ 


8 


δηλάτες 
κατεβαί- 
νουν 
γρήγορα 
την οθό- 
νη, ελέ- 
φαντες 
κάθονται 
περιµέ- 
νοντας 
να τους 
χρήσιμο” 
ποιήσετε 
και πολ- 
λά άλλα 


ά6« 6««-» 


ὣ 


όντα σας εκπλήσσουν στα µαγα- 
ζιά! 

Οι πόρτες µε τις σιλουέτες είναι 
εκείνες στις οποίες πρέπει να 
µπείτε πρώτα και εκείνες µε τα ε- 
ρωτηματικά μπορούν να περιµέ- 
νουν. Ένα απο τα πρώτα επίπεδα 
στα οποία µπορείτε να μπείτε θα 
σας ζητήσει να βρειτε 5 μωρά 
ἴγοιις. Έχετε έναν µετρητή ενέρ- 
γειας και καθώς σκαρφαλώνετε και 
πέσετε θα δείτε αυτή την ενέργεια 
να μειώνεται! Η κίνηση του αργίίθ 
σας εἶναι κάτι το επίσης ξεχωρι- 


στὀ. Τρέχει γρήγορα σε µία Ψευ- 
δο-δράση και όταν πηδάει, πηδάει 
για τα καλά, και περνάει ακόµα και 
πανω απὀ ολόκληρες πλατφόρμες 
γεμάτες µε κακούς. Ακόμα και τα 
μαλλιά του ανεµιζουν! Στην 
6απαγ]απά θα βρείτε ότι οι περισ- 
σότερες περιοχές που θέλετε να 
εξερευνήσετε είναι αποκλεισµένες 
µε τοίχους. Μπορείτε όµως να 
χρησιμοποιήσετε κάποια µαξιλαρά- 
κια/τραμπολίνα και να περάσετε α- 
πό πάνω τους εκτοξευόµενοι σε 
ψηλότερες πλατφόρμες πλησιάζο- 
ντας όλο και περισσότερο στον 


σκοπό σας. Κάτι που αγαπάει ιδι- 
αίτερα το τοι] σας, όπως και ολα 
τα ἴΓοί| του κόσμου είναι να χρησι- 
µοποιεί διάφορα αντικειµενα που 
βρίσκει στον χώρο. 

Μπαλόνια, καραµέλες κτλ ολα Υ(- 
νονται εργαλεία στα χέρια του. 
Βέβαια δεν έχουν όλα καλά απο- 
τελέσματα αλλά µερικά µπορει να 
σας στοιχίσουν κιόλας. Μπορεί 
για παράδειγµα εσείς να πηγαίνε- 
τε να σηκώσετε ένα Ῥοπυµς που 
σας αυξάνει την ενέργεια αλλά το 
εφφέ του απἰπιαϊίἴοη να σας σπρώ- 
ξει έξω απὀ µία πλατφόρμα και πέ- 
φτοντας να χάσετε περισσότερα 
απ᾿όσα πήρατε! Βοπυς πόντοι ευ- 
τυχώς μπορουν να βρεθούν πα- 
ντού και µε πηδηγµατάκια του 
στυλ ΜαΓτίο πάνω σε αντικείμενα 
τα µεταβάλουν ή σε βαθμούς κα- 
τευθείαν ή σε αστεράκια που πρέ- 
πει να µαζέψετε µετά. Πολύ συχνά 


μι δρ ΠΕΙ 


µπορεί να φτάσετε σε οριακό ση- 
µείο και να πείτε στον εαυτό σας 
ότι είναι αδύνατον να βρείτε τα 
καταραµένα µωρά και ακόµα οτι υ- 
πάρχουν µέρη που δεν µπορείτε 
να ανεβείτε ή να φτάσετε. Οµως 
ένα γερό τρέξιμο συνοδευόμενο 
απὀ ένα καλό άλμα µπορεί να σας 
φέρει µπροστά σε ένα ιπτάµενο 
μωρό! Ἡ µεγάλη πρόκληση του 
παιχνιδιού είναι οτι µπορεί να βρί- 
σκεστε στο τέλος του επιπέδου 
και ξαφνικά ένας κακός υπολογι- 
σµός, ένα γλυστρηµα και πάει η ε- 
νέργεια, και φτου κι απ᾿την αρχή. 
Αυτοί που αγαπούν να κατασκευά- 
ζουν χάρτες στα πολύπλοκα επί- 
πεδα θα ξετρελαθούν εδώ αν και 
θα συμβουλεύαμε τους πάντες να 
χαρτογραφήσουν τα τεράστια 
ἰθνθείς αφού υπάρχουν περισσότε- 
ρες από µια διαδρομές για να φτά- 
σετε σε ένα και µόνο μωρό. 


ο 


Με αυτό το παιχνίδι αποδεικνύεται ότι Το 
(6032 µπορεί να τα θάλει µε οποιαδήποτε 
κονσόλα και υπολογιστή. Σε µερικές στιγ- 
µές υπάρχει περισσότερη ὁράση απ᾿όση 
στον 9οπίο, Η Κίνηση είναι τέλεια Και 0 χει- 
ρισµός χωρίς λάθη. Περισσοτερα παιχνΙδια 
σαν αυτο για το Απιὶσα 6092 παρακαλώ. 


σσσσσ 


Η λίστα των χαρακτηριστικών Και Των συνθετικών 
στοιχείων του παιχνιδιού εἰναιτεράστια. Μόνο χάρη 
στα Βοπυφ που θρίσκετε στον δρόμο σας θα θέλετε 
γα παίζετε για ώρες. Οι φίλοι των καθαρόαιµων 
Ρἰα[ίογπι θα ενθουσιαστούν. 


σασαα 


256 χρώματα Ταυτοχρονα δεν αφήνουν και πολλά 
περιθόρια για να θρεις ελλείψεις. Τα δρηΐθ5 είναι 
καταπληκτικά και Το ΔΠΙπΙΔΙΙοη ακόµα καλυτερο ε- 
γώ η κίνηση είναι πολύ γρήγορη ακόµα και µε το 8 
κατευθύνσεων 9οτο///πᾳ. 


σσσα 
Απμοσφαιρικότατος για έγα παιχγ!δι που δεν µπορεί θε- 


ωρητικά να δημιουργήσει ατμόσφαιρα! Βέθαια αν σας ε- 
γοχλεί η μουσική µπορείτε πάντοτε γα Την κλείσετε. 


σσ σα 


Είναι ένα τεράστιο πρόγραµµα όπου το κάθε επἰεπδο εἶναι 
απόλυτα διαφορετικό απὀ Το άλλο και απαπεί δισφορετι- 
κές τεχνικές και Ικανότητες για να Το περάσετε, Υπάρχει 
και υπο-υπόθεση στα περισσοτερα κεντρικά επίπεδα, 


ᾳ«ὅ2 
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ρηῦυ οὐΟΝΤΗΟΙ 


6 Ε/ΛΑ/ ΚΑΛΥΤΕΡΗ Πο 8 


περισσότερα Ιογρα8ά για το Μεσα αΠίνθ και το 9Ηῤ6Γ 
ΝΙΠίεπαο αλλά έχει και µερικές, έως πολλές παρα- 
πάνω δυνατότητες. Μερικές απὀ αυτές είναι: 
5 Η µοναδική δυνατότητά του να ενώνεται ταυτόχρονα 
µε Μεσα Ὠγίνθ και µε Φιῤ6/ Νἰπίεπαο 
5 6 πλήκτρα για να παίζετε άψογα Φἱγεσί ΕΙᾳΠίθΓ 
2 Και στο Μεσα Ὀγίνο. 
9 Πλήκτρα µνήµης τα οποία προγραμµατί- 
ζετε για κινήσεις που απαιτούν δεξιοτε- 
χνία. 
5 Πλήκτρο Μοάε για να προσαρµόζετε 
το Ιογρ8ά σας σε παλιότερα παιχνίδια 
του Μθεσα Ὠγίνθ. 
5 Πλήκτρο ΤυΓρο που επιταχύνει την 
δράση. 
5 Πολλαπλά αμἱο ἤΓθ για γροθιές, κλω- 
τσιές, κτλ. 
9 Λιακόπτη αργής κίνησης. 
Τεστάραµε το περιφερειακό φυσικά στο Φἰγθθί ΕἰαΠίει 2 
στο Μεσα ὨὈπνο και τα αποτελέσµατα ήταν καταπληκτικά. 
Πρώτα απ᾿όλα ο σχεδιασμός του Ιογρ8αά πλησιάζει προς 
το ιδανικό γιατί είναι λεπτό και δεν ενοχλεί την κίνηση 
των δαχτύλων πάνω του. Η πιο ενδιαφέρουσα δυνατότη- 
τά του είναι αυτή της απομνηµώνευσης κινήσεων σε ένα 


Τ ο ΡΓο Οοπίγο! Ιογραα της ΝΑΚΙ λειτουργεί όπως τα 


Θωορι ΝΙπιοπάο 
1 Σταυρός κατεύθυνσης 
201 Πλήκτρο µνήµης 
3 02 Πλήκτρο µνήµης 
4 δεί Βιἴοη 
5 ΦθἱθοΙ/Μοάφ Ριῖοη 
6 δἱατί 
7 Χ Τυιρο/Αυίο Πγθ 
8 Α Τυγρο/Αυίο γε 
9 ΒΕΙΓΘ θυίίομ 
10 Α ΕΙ υίοη 
11 Β ΕΙ Ρυίίοη 
12 ΕΙ Ρυϊίοη 
13 Υ/ΤιΤΌο/Αιίο Πε 
141 Τυίρο Αμίο Πε 
15 ἱ θα Ιπαιοαίο: ΄ 
16 ΗΒ Τυγρο/Αυίο Πτθ 
17 Β ΤυΓρο/Αιυίο ΠΓθ 
18 Διακόπτης αργής κίνησης 
19 Β ΕΙΓθ Ὀυἱίοη 
20 Υ Επθ Ριίοη 
21 Χ Ειε Ρυίοη 
221 ΕΙθ Ὀυίίοη 
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µόνο κουμπί. Ετσι µπορείτε να πατήσετε απλά το ΩΊ και 
να κάνετε ένα ΏΓ8αᾳοη ΡΗΠΟΠ ή να πετάξετε µια φωτιά µε 
τον Βγι. Ο τρόπος που αποθηκεύονται οι πολλαπλές κι- 
νήσεις στο ένα πλήκτρο είναι κάπως πολύπλοκο. Ακόμα 

το πλήκτρο είναι κα- 
τασκευασμένο απὀ 
περίεργο λά- 
στιχο και 
μερι- 


κές φορές δεν α- 
νταποκρίνεται αµέσως 
στο πατηµα. Σε γΥενικές 
γραµµές εἶναι ένα ονειρεµένο 
ΙΟΥρ8ά µε το οποίο µπορειτε να κά- 
νετε τα πάντα. Με 6 πλήκτρα και άλλα 

4 να τα υποστηρίζουν είναι απὀ τα καλύτερα που ΚυΚλΟ- 
φορούν αυτή τη στιγµή στην αγορά. 


1 Σταυρός κατεύθυνσης 
2Ο Πλήκτρο µνήµης 
3 Ω2 Πλήκτρο µνήµης 
4 5οἱ Βυίοη 

5 Ὀθθοί/Μοάφ Ὀυ[ίοη 
6 δἰαιπί 

7 Χ ΤυΓρο/Αυίο ἤτε 

8 Α ΤυΓρο/Αιυίο Πε 

9 ΑΕΙΓθ Ὀμίίοη 

10 Β ΕΙ Ρυίοῃ 

116 ΕΙθ ρυίίοη 

12 7ΕΙΓθ Ὀυ[ίοη 

13 Υ/ΤυΓΏο/Αιμίο ῄτθ 
14 Ζ Τυτρο Αυίΐο Πο 
15 θα ΙπαϊοαίοΓ 

16 6 Τυγρο/Αυίο Πε 
17 Β ΤυΓοο/Αυίο ἤτθ 
18 Διακόπτης αργής κίνησης 
196 ΕΙΤθ Ου οη 

20 ΧΕΙ Ουἱἴοη 

21 Υ ΕΙΤθ θυίίοη 

22 ΖΕΙ Ρυ[ίοη 


Άλλο ένα περιφερειακό από τη 
ΝΑΚΙ που κυριολεκτικά µεταμορ- 
Φφώνει το µικρό σας ΑΠΙΕΡΟΥ σε 

κάτι που είναι δύσκολο να χαρα- 
κ κτηριστεί µε µια φράση. Πάντως η 
κονσολίτσα σας πια δεν µπορεί 
να ονομάζεται φορητή αλλά 
μάλλον επιτραπέζια.. Μια α- 
ναλυτική µατιάστις φωτο- 
γραφίεςθα σας βοηθή- 
σεινα καταλάβετε κα- 
λύτερα απὀοποιαδή- 

ποτε περιγραφή ε- 

νὠπρέπει συ- 
μπληρώσουμε 
πως η αίσθηση 
που δίνει είναι 
πολύ καλή. Αν 
είστε πρόθυ- 
μοι να πληρώ- 
σεοτε τότε σίγουρα 
πρέπει να εξεταστεί σο- 


βαρά. 


Ειδικές θήκες για δύο κασετάκια καιτα 
καλώδια. 


υ». 
«| 


Τα πχεία ενισχύουν εντυπωσιακά τις π- 
χητικές δυνατότητες του ΟΑπΙΘΡΟΥ. 


Ο µεγενθυντικός φακός περιλαµβάνει Το μοχλουδάκι δίνει πολύ καλύτερπ αί- 
και ενσωματωμένο σύστηµα φωτισμού, σθηση από το γνωστό σταυρό. 

γιατις περιπτώσεις που ο εξωτερικός 

δεν αρκεί. 


Ειδικά συρταρωτά ανοίγματα σας δίνουν 
δυνατότητα πρόσβασης σε όλεςτις θύ- 
ρες. 
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πό όλα τα νέα µηχανή- το 
στο θασισµένα στην ' νι. 
68 τεχνολογία του 300. . . 
της ΡΑΝΑΘΟΝΙΟ είναι αυτό μα. 
που τράθηξε την µεγαλύτερη Ὀμιὼς, .- 
προσοχή. Και αυτο δεν είναι ”. κ) 
τυχαιο. Το µηχάνηµα που θα ρι 
κυκλοφορήσει στην Ευρώπη - νε” 
µέσα στο '94 είναι “παιδί” του νὰ 
τρ Ηανκίῃς, του ανθρώπου - υδ 
που άφησε την ΕΙεοίϊτοπίςο Ὕ : 
Αγὶς το 1990 για να Ιδρυσει 
την δική τυο εταιρία την 300 
0οπιρᾶηγ. Το µηχάνηµα είναι 
ένα 32-01 ΒΙ5ς, (Ό-ρ856ά 
Ποπις σύστημα κατασκευα- 
σµένο από την 850βΥ, 
Μαϊςιςίία και ΑΤΔ8Τ. 


ΝΟΗιΙΡ Βυμ ΡΕΗΞΣΙΝΟ 

Ενα παιχνίδι µε γραφικά από ΦΗἰςοση 

αταρῃἰςς δημιουργεί στο 300 οπτικά 
εφφέ που θα αφήσουν ιστορία. 


ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ 


Τα περισσότερα είναι φήμες: 

"Νέα Ιογοβάς5 θα κυκλοφορήσουν για 
να αντικαταστήσουν τα κάπως “ατσού- 
µπαλα” του μηχανήματος. 

"Ακούγεται ότι θα θγει κεγροβΓά και 
µία προσθήκη κάρτας ΜΙΟΙ για να συν- 
δέετε πάνω του 5γηίμεκί8θι5 και άλλα 
μουσικά όργανα-ἴσως και πιοαεπι! 


ΕΠΕΞΕΡΓΑΣΤΗΣ: 


. 32-ΒΙΤ ΑΗΜ 60 ΗΙ56 
ΞΕ ΡΓΑΣΤΕΣ: ..ΡΡΡ, 2 επεξεργαστές γραφικών 
ΤΑΧΥΤΗΤΑ ΑΝΙΜΑΤΙΟΝ: 64 εκατομμύρια ρἰχείς 
το δευτερόλεπτο 
5 12.5 ΜΗΖ 
-640"480 
24-Ρἵϊ, παλλέτα 16.7 
εκατομμύρια ταυτόχρονα. 
"κανάλια, 5ἴεγεο 16-Ρἱἱ 60 ποιότητα 
τν ΑεγίαΙ, 9-Νἱάεο ,6οπιροςίϊθ. 
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'Ἱ Ἡ κύρια δύναμη του µηχανή- 
µατος θγαινει µέσα από τα 
ομςίοπι οεΠἰρ5 που το γεμίζουν 


ο ος ππαρά αποτονΤδιοτονεπεξερ- 


γαστή. Ο ήχος απο την άλλη 

είναι 6Ώ ποιότητας, 16-Ρἱἱ και 

το ἀπίνεθ µπορεί να χειρίζεται 

ποσότητες δεδοµένων μέχρι 

και 6 ΜΟγίες το δευτερόλε- 

πτο. 

ϕ ἩἹ. Οποιαδήποτε σύγκριση µε τις 

ἵνα υπάρχουσες Ί6-ΡίΙ κονσόλες 

- το φέρνει δεκαετίες µπροστά 

-- καθώς µπορεί να παίζει εκτός 

͵ )ν απὀ κοινά Ο0 και Ψἱάεο 005 

ν, µε την προσθήκη ενός απλού 
ΕΜΝ οαΓά. 


πας 


Υπερ 


-302 εταιρίες έχουν υπογράψει µέχρι στιγµής για να 
κατασκευάσουν παιχνίδια για το µηχάνηµα αυτό και 
οι 100 έχουν ηδη αρχίσει-Δεν παίζει µόνο παιχνί- 
δια αλλά αντικαθιστά τα (Ώ5 και σύντομα τα νίάεο.- 
Ο ήχος του είναι θαυμάσιος µε ποιότητα καλυτερη 
από ΒμρεΓ ΝΗ5 από την πρώτη στιγµή. 


κ ΑΤΑ 


"Είναι ένα πανάκριθο σύστηµα που αυτή τη 
στιγµή πλησιάζει τις 300.000 δραχμές αν και 
υπάρχουν φήμες ότι µετά την πρώτη κυκλο- 
φορία του θα πέσει στιε 200.000-Τα πρώτα 
δείγµατα 5οἩννατθ όπως το 0Γ85µη Βωτῃ δεν 
δείχνουν την δύναμή του. 


κούγαµε χρόνια γι'αυτό το µηχάνη- 
ΑΛ μα. Επιτέλους 3 χρόνια µετά η Αἴαγί 

ίσως έχει ξαναγράψει την ιστορία 
των νίάθο 684ΠΠε5.Αυτή τη στιγµή θεωρητι- 
κά το µηχάνηµα της Αἰατή µε το όνοµα 
ΊΑαυα είναι η ισχυρότερη κονσόλα 
που εµφανιστηκε ποτέ και Το πρώ- 
το Ἀοπιθ µηχάνηµα που έχει την 
τεχνολογία των θ4-ΡΙἱ. Και αν δεν 
ξέρετε τί σηµαίνει θ4-0ἱ{ αρκεί πι- 
στεύω να σας πω οΤι Το µηχάνηµα 
αυτό θα έχει την δυνατοτητα να 
ξεφτιλίζει τα περισσότερα ηλεκ- 
τρονικά που παίζετε µε ευκολία. 
Η τιµή που αναφέρει μέχρι στιγµής 
η Αἰατὶ είναι περίπου 100.000 
δραχμές πράγμα που Το κάνει την 
πλέον συμφέρουσα σαγορά αλλά σκεφτείτε 
ότι το 8ᾳυαί δεν στηρίζεται σε (0, θα 
πρέπει να πάρετε το οοπιραοῖ ἀῑΦκ ξεχωρι- 
στά, πράγμα που σχεδόν διπλασιάζει την 
τιµή του. Αυτο θέθαια δεν σηµαίνει οἵΙ το 
µηχάνηµα δεν µπάιζει παιχνίδια από 
οαηήάᾳθς5. Κάθε άλλο μάλιστα αφού τα 
παιχνιδα σε οαγἰἁᾳθ του «αθμαί (όπως 


ώπύιὶ 


υποσχέθηκε η Αἰατ) δεν θα έρχονται σε 
εξωφρενικές τιµές όπως του ΝΕΟ ΘΕΟ για- 
τίθα έχουν τα δεδοµένα τους συμπιεσμένα. 
Διαθέτοντας πλήρη και καθαρή θ4-Ρίΐ αρχι- 
τεκτονική το µηχάνηµα αποδίδει το απί- 


στευτο ποσό των 55 ΜΙΡΕ και πραγματικά 
δεν εμφανίζει κανέναν περιορισμό στα γρα- 
φικά που µπορεί να (διαχειριστεί. Μπορείς 
να κινήσεις ο,τιδήποτε προς οποιαδήποτε 
κατεύθυνση, οποτεδήποτε και σε οποιαδή- 
ποτε ποσότητα. Η δυνατότητα ΤεχίωΓε 
πιβρρῖπα του μηχανήματος είναι πραγµατι- 
κά το κάτι άλλο. Ακόμα το ΠαΓάναΓ8 µπορεί 


να κάνει περιστροφή και παραμόρφωση ε- 
γός σχήµατος αλλά και πιοΓρηϊπᾳ καθώς 
και ΙἰᾳΠιϊαπίπα όπως δεν έχουµε δει σε κα- 
γένα άλλο Ποπιθ σύστηµα. Και όλα αυτά µε 
την διπλάσια ανάλυση από ένα Μεφᾶ 
Ὀήνθ. Όπως γίνεται φανερό το 
ὀ8οιαί έχει την δύναμη και µε το 
παραπάνω για να µἨΥίνει µία 
πιυ]ϊπιθάία μηχανή. Μπορεί να 
ελέγχει το ίδιο εύκολα ψηφιακά και 
αναλογικά µπεριφρειακά όπως 
θγροαΓάς, Ιἰᾳπίρεης, ποντίκια κτλ. 
Ακόμα το 00 ἀῑὶνθ του που θα κυ- 
κλοφορήσει µέσα στο '94 θα παίζει 
µουσικά 60, ΡΠοῖο 608, ΚάΓΑΟΚε και 
γιάθο 005. 

Δεν αποκλείεται ακόµα και η εμφά- 
γιση ενός Υἱτίμαί Γεβῖγ κράνους για τον 
χρήστη. 

Πρέπει να οµολογήσω οτι δεν ηµουν ποτέ 
φανατικός της Αἰαπί, αλλά αν αυτή τη φορά 
τηρήσει τις υποσχέσεις της για το 980 υΓ 
θα έχουµε στα χέρια µας ένα µηχάνηµα που 
θα αξίζει να σκοτώσεις για να το αποκτή- 
σεις! 


Πο κο τευς σας 


Μήπως θέλετε να Θ. 

αποθυµένα πάνω το Φα οἱ ο 
κες δεν σας το επιτᾷ {ης Ἔ 
ζετε οτι είναι καίρο αν μιοῖ: η 
ΓΓοο) Τα ΣΟχοο ἑΠ. ῄτε µια κα 


613000 ΡΒΕΞΞΣ ΕΙΒΕ 


16 πΗΝσς 


1018500 
ΕΕ ΟΝΕ ΟΝ. 
. 


ΒΑΥΡΕΝ 


Δεξιά, αριστερά, 
ος. ον αριστερά, αριστε- 


ρά, τε 


αι] σωῶω 
ΡΕ Ωμ ον 


ΘΟΝΥΑ 
Πηγαίντε τρείς ἵντσες µακρυά, δεξιά, δεξιά, αριστε- 
ρά, αριστερά, Ἠτθ. 


πμνς 


5ΟΟΒΡΙΟΝ | 
Πάνω, πάνω, ἔχοντας πα- 
τηµένο το το 


{ . -- . 7 
ΚΑΝΟ Αριστερά, αριστερά, ΗΤε 


40Ο αΑΜΝΜΕΗ 


ΞΗΑΡΟΝ ΡΑΝΟΕΗ 


Πατήστε Α, Β, 6 ταυτόχρονα για να 
επιλέξετε όποιο επίπεδο θέλετε στην 
οθόνη των τίτλων. 


ΡΗΕΡΑΤΟΒ 3 


Οι κὠδικοί των επιπέδων: ΚίΙ6:5, 
Οαπιουῇαᾳθ, θιοΐθΓοΓ, ἰο5 Απαείες, 
Τοῖαἱἰ Βοάγ. 


ΜΝΟΝΡΕΗΡΟα 


Και άλλοι κωδικοί επιπέδων: Μγςίο, 
ΑηΚεΙ, | 6άΖζερ, Ηθενθς, ΡΒΙΧίΘ, ΥΝ/οορίε 


ΒΟΑΟ Ηυ5 

Η 

Δίνοντας ΑΘΡΑ-ΑΑΑΝ ξεκινάτε µε 
µια μηχανάρα. 


ΑΙ.ΕΡΤΕ 


Παγώστε το παιχνίδι και πατήστε: υΡ, 
υΡ, 0Ρ, ΟΟΝΝ, ΡΟΝΝΝ,ΙΕΕΤ,ΙΕΕΤ, 
ΙΕΕΤ, ΒΙ4ΗΤ, ΒΙΘΗΤ, Ο, Ο, Β, Α και 
µετά ΘΤΑΒΗΤ για να γυρίσετε στο παι- 
χνίδι µε επιπλέον 20 συνέχειες. 


Ευιι5 ν5ι.ΑΚΕΗΡ 


Οι κωδικοί είναι: 

99ΟΑ9ΖΒΒΡ-ΝΕΝΝ ΥΟΗΚΝΘΙΑΚΕΗΣ 
ΚΟΙΟΒΖΒΒΕ-ΝΕΙΝ ΥΟΗΚ ν9 
ΡΗΟΕΝΙΧ 
ΦΟΒΒΒΒΡ-ΡΕΤΗΟΙΤΝΘΙΑΚΕΗΣ 


ΒυΒΝΙΝα ΕΟΒΟΕ 

Πηγαίνετε στην οθόνη των επιλογών 
και πατήστε;Β, Α, Β, Α, Α, Ο, Α και µε- 
τά πάλι Α. Τώρα αρχίστε το παιχνίδι 
και θα όχετε επιπλέον 10 ζωές. 
ΡΕΘΕΗΤ ΘΤΗΙΚΕ 

Οι κωδικοί είναι: 

ΙΕΝΕΙ 2-ΒΩΟΒΑΕΕ 

ΙΕΝΕΙ 3-Ττι 4ΚΟΑΡ 

ΙΕΝΕΙ 4-ΝΤΕΟΝΟΡ 

Ε. Α. ΗΟΟΚΕΥ 


Αν έχετε πρόβλημα να φτάσετε στον 


4ἷἳ ΟΑΜΕΗ 


τελικό πληκτρολογή- 
στε:ΗκΤΒΖΥΘΑΟΡΒΖ4495 για να παί- 
ξετε 0998 νο 0)9Α. 

ΗΕεηζοα ΖΕΙ 


Ο κωδικός που ακολουθεί θα σας πάει 
στο τελευταίο επίπεδο του παιχνι- 
διού: ὁἱ «Οία ΑΟΚΝ. 


ΤΗΕ ΙΜΜΟΒΤΑΙ. 


ΙΕΝΕΙ ΟσΟοΡΕ 
46ΡΕΑΞ1ΟΟ1ΙΕΒΟ 
Ρ4ΒΕΡ41ΟΟΟΕΒΟ 
ΒΟΕΕΕΘΊΙΟΊΙΟΑΔΊ 
6Β1ΟΕΘΊ1ΟΊ1ΟΑΟΙ. 
ΕΡΘΟΡΖΊ1Ο1Ι780Ο1 


ο ν ο οι 


κΗηυθτΥ’5 ΘυΡΕΗ ΕυΝ ΗουξδΕ 


Στην οθόνη που σας ζητάει τον κὠδι- 
κό πληκτρολογήστε 9ΜΑΙΙ ΙΙΝ. Ολες 
οι πόρτες σε όλα τα επίπεδα θα εἶναι 
ανοιχτές. 


ιοτυ5τυβΒβΒΟ ΟΗΑΙΙ ΕΝΑΕ 

Αν δώσετε σαν κωδικό ΜΑΝΡΕΙΙ θα 
περνάτε πάντα τις πίστες ασχέτως µε 
τον χρόνο που κάνετε. 


ΒΑΤΤΙ.ΕΟΙ ΑΡΗ 


Πηγαίνετε στην οθόνη µε τους τίτ- 
λους και πατήστε το "| "και το 
ΔΘΕΙ ΕΟΤ ταυτόχρονα. Καθορίστε το 


στὀχο σας και διαλέξτε τις κανονικές 
επιλογές σας και τώρα ένα νέο πεῃι! 
θα εμφανιστεί δίνοντάς σας τη δυνα- 
τότητα να επιλέξετε το επίπεδο δυ- 
σκολίας. 


«9ΑΜΕΘ ΒΟΝΡ υ»”Β 


Οι κωδικοί για τα επίπεδα 5, 6 και 7 εἷ- 
ναι: 

ΙΕΝΕΙ 5-9025 

ΙΕΝΕΙ 6-1813 

ΙΕΝΕΙ 7-3353 


6ΒΑΡΙυΡ 5 


Παγώστε το παιχνίδι και πατήστε:υΡ, 
υΡ ΡΟΝΝ,ΡΟΝΝ,Ι,Β,Ι,Β,Β,Α 
και µετά ξαναρχίστε το παιχνίδι. Θα 
έχετε πυραύλους και ασπίδες. Το τέ- 
χνασµα µπορείτε να το χρησιµοποιή- 
σετε µόνο µια φορά σε κάθε επίπεδο. 
Στην οθόνη των τίτλων κρατήστε πα- 
τηµένο το | ΕΕΤ και πατήστε Α τρεις 
φορές και µετά αρχίστε το παιχνίδι. 
Θα έχετε 30 επιπλέον ζωές. 


ΡΑΡΕΗΒΟΥ 2 

Τα ρ8βδννοΓᾷς είναι: 
ΒΟυΤΕ:Ρ57398 ΝΕΕΚΣ2 
ΒΟυΤΕ:Θ4ά79 ΝΕΕΚ 3 
ΘΡΑΝΚΥ”5 ουΕΘΤ 
Οι κὠδικοί είναι: 


3Ρ4-.ΕΝΕΙ 3-1 
116-.ΕΝΕΙ 4-1 


θα ο 


(σάσηηαςίσεγς, 


μμ ῇ μμ 


ς-Ὑ 


.. κ. ασ, .ἱ -4 


988- ίΕνει. δ-{ 
ΤΟΡ ΕΑΗ 


Οι κὠδικοί είναι: 

ΡΒΟ 

ΕΟυΒ ΜΕα-Ξ5ΟυΤΗ ΑΜΕΒΗΙΟΑ 
ΤΗΕΝΝΟΒΗΙ Ρ-6ΕΗΜΑΝΥ 

Αἱ ΟΗΕΜΥ-ΕΒΑΝΟΕ 
ΘΕΑΦΟΝΑΙ -υκ 
ΙΕΕΝΡ-ΑΡΑΝ 
ΙΕΤΡΗΒΑΟΕ-ΞΦΟΑΝΡΙΝΑΝΙΑ 
ΑΙΟΟΡΕΗ-ΙΤΑΙΥ 


Ο6ΗΑΝΡ 


ΕΡΟΟΑΤΕΌ-5ΟυΤΗ ΑΜΕΒΗΙΟΑ 
ΛΝΙΒΕΟΚΑΘΕ-ΘΕΗΜΑΝΥ 
ΕΡΥΙΙ ΙΟΝ-ΕΒΑΝΟΕ 

κΕΕΙ ΟΝ-υΚ 

ΟΙἱ Οἱ ΟΤΗ-ΦΑΡΑΝ 

ΟΑΒΑΟΟΙ Ε-ΦΟΑΝΡΙΝΑΝΙΑ 

αἱ ΟΟΑΦΟΝ-ΙΤΑΙΥ 


ΘΜΑΞΘΗ Τν 


Πηγαίνετε στην οθόνη των επιλογών 
και πατήστε-ΒΙΕΗΤ, ΒΙΘΗΤ. υΡ, 
ΟΟΝΝΝ, Β, |. καιθα ακούσετε τη λέ- 
ξη:’ΒΙΝΑΟ”. Τώρα διαλέξτε έναν ή 
δύο παίκτες και θα μπορέσετε να κά- 
νετε επιλογή επιπέδου. 


ΑΌΝΕΝΤύΒΕ Ι5ιΙΑΝΟ 2 
Για να ξεκινήσετε σε όποιο νησί θέλε- 
τε πατήστε τα ακόλουθα στην οθόνη 


ΟΑΜΕΗ 42 


.. 1 . ἔων 


κα ωί τω 


των τίτλων΄ΒΙΟΗΤ, ΙΕΕΤ, ΒΙάΗΤ, 
ΙΕΕΤ,Α, Β, Α. Β. 


ΑΡΝΕΝΤΟΒΕΣ ΟΕ ΙΝΚ 

Όταν πολεµάτε τη σκιά σας πηγαίνε- 
τε στο αριστερό µέρος της οθόνης 
και πατήστε συνεχώς το Β. Η σκιά 
σας θα σας χτυπήσει µία ἡ δύο φο- 
ρές, αλλά εσείς θα δώσετε πολύ πε- 
ρισσότερα χτυπήματα σε αυτό το διά- 
στηµα. 


ΑΡΝΕΝΤΒΕΞΟΕΙΟΙΟ2 


Αν θέλετε περισσότερη περιπότεια , 
στην οθόνη των κωδικών χρησιµο- 
ποιήστε τους ακόλουθους κωδι- 
κούς:ΡΗΟΑ, ΡΒΟΒ, ΡΗΟΟ, ΡΗΟΟ. 


ΒΙΟΝΙΟ 6ΟΜΜΑΝΡΟ 


Αν µπήκατε σε τοµέα που δεν θέλατε 
ἠἡ που δεν µπορείτε να συνεχίσετε 
πατήστε Α και Β ταυτόχρονα και θα 
ξαναγυρίσετε στην οθόνη µε τον χάρ- 
τη. 


ΕουιϱΕΗ ΒΑΡΗ 


Οι κωδικοί είναι: 
6325870-ΙΟΕ ΝΟΒΙΟ 
840967-ΟΟΕΑΝ ΜΝΟΒΙΩ 
752053-ΝΟΙ ΟΑΝΟ ΝΟΒΙΟ 
840137/-ΦΑΝΟΌ ΝΟΒΙΟ 
225378-ΗΕΙΙΟ ΝΟΒΙΟ 


ΒυΟΚΥ ΟἨΑΒΕ 


Οι κωδικοί είναι: 
ΡΕΑΡΕΥΕ ΡυΟΚ-θ67ΚΙΟ 
ΝΗΙΥ-ΜΤι ΑΚ 
ΒΙΙΝΚΥ-ΜΤΚΖ3 

ΕΙΝΑΙ ΘΤΑΟΘΕ-ΜΡΙΝ2Ι. 
ΕΙΝΑΙ 9ΤΑΩΕ 2-ΜΡΙ 65 


ΟΑΡΤΑΙΝ ΡΙ.ΑΝΕΤ 


Οι κωδικοί είναι: 

763754-Ι ΕΝΕΙ 1-2 
955783-Ι ΕΝΕΙ 2-1 
637511-1ΕΝΕΙ 2-2 
148574-Ι ΕΝΕΙ 3-1 
786565-Ι ΕΝΕΙ 3-2 
920272-ΙΕΝΕΙ 4-1 
799274-ιΙ ΕΝΕΙ 4-2 
944551-ἱ ΕΝΕΙ 5-1 


ΟΒΑσΟΚκ ουτ 


Οι κωδικοί για τα τελευταία επίπεδα 
είναι: 
ΟΟΡΕ - 
4-10 
ΟΟΡΕ - 
4-11 


ΝΟΒΟΖΟ. ΟΝΡΙΟ3 ιΕνει 


ΝΟΒΟΖΞ. ΡΝΝΚ5Ο3 ΙΕνει. 


ΡΟΜΝΕΗ ΒΙΑΡΕ 
Οι κωδικοί όλων των επιπέδων είναι: 


ιΕνει ζ«ΟΡΕ 
ΒΟ7Γ12209 
43784902 
68450127 
ΙΒΥΘΘΕΚ4 
92ΞΘΚΟΒΒΚ 
77ΚΡΙΟΩΝ 


ΞΗΟΝ ΒΗΟΞωΟΗ 


ποσο» 


Στην οθόνη των τίτλων κρατήστε πα- 
τηµένα τα ρ, 5εἱεοί και "Β”. Τέλος 
πατήστε οἰατί και µε τα μρ και ἄοννη 
θα αλλάζετε επίπεδο. 


ΤΗΑΟΚ ΜΕΕΤ 


Οι κὠδικοί είναι: 
5.ΡΑΞΤΗΑΜΙ-ΒΗΟΒΤΙΝΝΒ 
Κ. ΝΙΝΗΙΑ-ΩΧΜΒΑΝΝΟ 

|. Β. ΟΗΕΕΤΙΝ-ΤΒΗΒΝΝΩΜ 
ΑΟΚ ΘΤΗΟΡ-ΗΗΤΒΘΗΙ Β 


ΞΘΤΑΗ ΤΗΕΚ 


Οι κωδικοί είναι: 

ΦΤΑΩΕ 1-0523-4 
ΦΤΑΩΕ 2-4262-0 
9ΤΑΩΕ 93-6841-2 
ΦΤΑΩΕ 4-3310-7 
9ΤΑΩΕ 5-7057-3 
ΦΤΑΘΕ 6-6046-2 


50ἱΟΜΟΝ’5 6ιἱυ8 


Οι κωδικοί είναι: 
1-5- ΒΩΝ 9 
1-10 - ΒΥΦΥ29932 
2-5 - 9Ζ49 9 
2-10 - θΖΥΦΥ992 
3-10 - ΧΖΖ7ΦΥΒ8 
4-10 - Κ3ΖΖΥΡΥ8 


ΒΟΘΕΒ ΒΑΒΒΙΤ 


Οι κωδικοί είναι: 
ΦΤΑΩΕ 2-ΌΙ ΤΑΩΥΒΥ 
ΦΤΑΩΕ 3-4ΡΙΡΜΘΗΟ 
ΦΤΑΩΟΕ 4-ΜΜΟΕΑΝΝΧ 
ΦΤΑΩΕ 5-ΒΑΩΤΝΚΟΡ 
9ΤΑΩΕ 6-ΒΤΟΒΝΝΝ439 


ΡΗΙΝΟΕ ΟΕ ΡΕΗΦΘΙΑ 


Για να φτάσετε στο 13 επίπεδο πληκ- 
τρολογήστε:77Ο027514 στην οθόνη 
των κωδικών. 


Οι κωὠδικοί των επιπέδων είναι: 
ΗΑΗΑ-ΙΕΝΕΙ 2 

ΑΒΙΝ-ΙΕΝΕΙ 3 

ΒΕΑΡ-ΙΕΝΕΙ 4 

ΘΕΕΟ-ΙΕΝΕΙ 5 
ΒΟΝΥ-ΙΕΝΕΙ 6 

ται! -ιΕνει 7 

ΥΑΙΙ-ΙΕΝΕΙ 8 


ΞΝΟΟΡΥ”5 ΜΑΟΙς ΘΗΟΝ 


Οι κωδικοί για τα προχωρημένα επίπε- 
δα είναι: 

ΧΩΊΑ-ΞΤΑΩΟΕ 20 

ΤΤΟΤ-ΘΤΑΩΕ 35 

ΒΤΝΡ-ΦΤΑΩΕ 40 

ΝΘΚ2-ΦΤΑΩΕ 50 


ΒυΒΟΕΒ ΤΙΜΕ ΡΕΙυΧΕ 


Οι κωὠδικοί είναι: 
2-1 - ΕΕΗΒ 
3-1 -ΗΒΒΡ 
Δ-Ί -ΡΕΕΡ 
5-1 -ΤΤΡΒ 
6-1 -ΡΤΤΗ 


9ΞΑΘΑΙΑ 


Ο καλύτερος χαρακτήρας έχει απο- 
δειχτεί οτί είναι ο Τιαϊ Υουπα. 


ΘΡΑΟΕ ΗΑΒΗΙΕΗ 


Για να φτάσετε σχεδόν στο τέλος 
της αποστολή σας πληκτρολογήστε : 
ρ1ΗΌΙΖΚκΟΩπΙΖρεΕΙΠοχοαυῄο. 


ΡΗΙΝΟΕ ΟΕ ΡΕΗΡΙΑ 


Αν δώσετε τον κωδικόὀ ΡΗΕΟΕΧ θα 
ξεκινήσετε απὀ το τελευταίο επίπεδο 
και θα έχετε στην διαθεσή σας 90 λε- 
πτά για να το τυελειώσετε. 


ΤΕΗΜΙΝΑΤΟΗ 


Για να µπορείτε να αλλάζετε επίπεδο 
πηγαίνετε στην κύρια οθόνη και πατή- 
στε το κουμπί “2” και µετά το "1". Η 
οθόνη Θα μαυρίσει για µερικά δευτε- 
ρόλεπτα ὀπου θα πρέπει να πατήσετε 
Ι6Η, Ι96Η, υρ, ρ, Παπί, παπί, ἄοννῃ, 
αοννη. 


ιυςσκΥύγ ΡΙΜΕ Ο6ΑΡΕΗ 

Μαζέψτε 10 ζωές και µετά αυτοκτο- 
νήστε. Στην επόµενη οθόνη πατήστε 
οἰαγί όσες περισσότερες φορές µπο- 
ρείτε και θα αποκτήσετε άπειρες ζω- 
ές. 


ΒΕΝΕΝΟΕ ΟΕ ΡΗΑΝΟΟΝ 

Στην κύρια οθόνη πατήστε ἄοννη και 
οἰατί και θα σας εμφανιστεί κάποιο 
επίπεδο. Τώρα µε το μρ µπορείτε να 
επιλέξετε απὀ ποιο επίπεδο θα ξεκι- 
νήσετε. 


νικινα ΟΗ1 90 


Οι κωδικοί: 

ΙΕΝΕΙ 2-ΟΜΕΑΑΜΑΝ 
ιΕΝΕΙ 3- ΡΑΤΗΙΟΙΑ 
ΙΕΝΕΙ 4 - ΒΕΡΌΝΝΑΗΒΕ 
ΙΕΝΕΙ 5-ΡΕΝ ΞΒΟΒΥ 


8ιίυΕ ΙΙΟΗΤΝΙΝα 


Οι κωδικοί: 
ΙΕΝΕΙ 2-ΡΙΑΝ 
ΙΕΝΕΙ 3-ΑΙΕΑ 
ΙΕΝνΕιΙι 48-ΡΕΙΙ. 
ΙΕΝΕΙ 5-ΝΙΝΕ 
ιΕνει 6-ιΟσΚ 
ΙΕΝΕΙ 7- ΗΑΝΟ 
ΙΕΝΕΙ 8-ΕΙΕΑ 
ιΕνει 9-ΙΙΕ 


43 ΟΑΜΕΗ 


ΠΠΠΗΠΙΙ ΡΗβΙῃ 


Αγαπητό Θαπιεγ γεια. 
Είμαι ένας φανατικός αναγνώστης 
σου και μπορώ να πω ότι είσαι το κα- 
λύτερο οοηδοἰἱθ περιοδικό που υπάρ- 
χει. Εύχομαι να συνεχίσεις τσι. Στις 
ερωτήσεις µου τώρα: Εχω ένα 
αΠΙΕΕαΙ και θέλω να µάθω πότε θα 
βγει το Φοπίο 3 για αΑΠΙΘΑΕΕΓ. Επί- 
σης θέλω να µάθω αν θα βγει το 
9ἰΓβείΕΙΦΠΙ6Γ 2 για το µηχάνηµά µου. 
Ευχαριστώ πολύ 


101850 


Λουκάς Μπαφατάκης 
ΥΓ. Περισσότερα τενίεννς για το 
«απο 494/ ρἱθ856Θ. 


ΛΟΥΚΑ 

Σίγουρα το Φοπίς 3 θα κυκλοφορήσει 
για το µηχάνηµά σου. Ασε όµως να 
εμφανιστεί πρώτα για τα υπόλοιπα 
μηχανήματα! Ε, και το ΦίἱΓθοί Εἰσῃίει 2 
σίγουρα έχει πάρει την σειρά του. Η 
ΦΕΟΑ καιη 6ΑΡΟΟΜ έχουν βρει 
χρυσορυχείο µε αυτό το παιχνίδι (και 
µε την αξία τους εδώ που τα λέμε) 
δεν θα αφήσουν ανεκµετάλλευτη την 
ευκαιρία. 

ΥΓ. Τα παράπονά σας στην ΦΕ(Α. 


Αγαπητό ἄαπιεγ 

Το ὀνομά µου είναι Αντώνης Τσίλλερ 
και είμαι κάτοχος ενός ΑΠΙΘΒΟΥ και 
ενός ΝΕΕ. Και σκοπεύω να πάρω και 
το ΘΝΕΕ. Θα σε παρακαλούσα να α- 
παντήσεις σ᾽όλες τις ερωτήσεις µου: 
1) Ποια είναι η καλύτερη κονσόλα, το 
ΜεσααΏῦπνε ήτο ΞΘΝΕΣ; 

2) Το ΜεσθΏῦΓίνε βγάζει καλύτερα παι- 
χνίδια απὀ το ΘΝΕΣ; 

3) Ποιο είναι το καλύτερο παιχνίδι; Το 
ῬμρεΓ ΜαΓίο | απά 2 ή το Φοπίο 2 για 


ΡΕΟΗΡΕΙΕΝ 
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Έαππο Θ4Γ; 
4) Ποιο είναι καλύτερο παιχνίδι για 
ΘΝΕΣ, το ΑδίθΓιχ ή το Ε-ΖεΓο; 
Περιμένω τις 
απαντήσεις σου. 


1) Και οι δύο είναι το ίδιο πλέον. 
Αφού έρχονται -τί έρχονται δηλαδή 
που ήρθαν κιόλας- οι 32-ΡΗ κονσόλες 
αλλά και οι 64-Ρ/ΐ είναι ανούσιο να 
ψάχνουμε ποιά ειναι η καλύτερη στα 
16-ΡΗ. Και οι δύο πάνω-κάτω τα ίδια 
παιχνίδια έχουν. 

2) Οχι 

3) Το ΦμρεΓ ΜΕΓΙΟ Ι Πα 2 δεν υπάρχει 
για «8ΠΠΘ 6848Γ. 

4) Το Ε-Ζεγο.. 


Αγαπητό αΑΜΕΒΗ! 

Πολύ θα ήθελα να μεγαλώσουν οι σε- 
λίδες σου χωρίς όµως να "κλέψεις” 
χώρο απὀτο Ι)9ΞΕΗ. Είστε τα καλύ- 
τερα περιοδικά (στον τοµέα του το 
καθένα - άσχετα αν το ΑΜΕΡΒ είναι 
το µόνο που ασχολείται µόνο µε κον- 
σόλες!!Ι). Στο θέµα µας: 

1) Ποιοί είναι οι καλύτεροι εξομοιωτές 
για το ΜεσθῦΠνθ; 

2) Ποιο είναι το καλύτερο παιχνίδι σε 
γραφικά, το Εοο ἴπθ Ποἱρῃίπ ή το 


ὀυπρίθ 9ἰήκθ (σε παρακαλώ απάντησε 
σ'αυτή την ερώτηση) 
3) Εχω µόνο µια κασσέτα για το Μεσα 
Ὠήνεο (ΘΒοπίς 2) και δεν το έχω πολύ 
καιρό. Τιθα µου συμβούλευες να αγο- 
ράσω, µια καλή κασσέτα ή το ΑΓοβαάθ 
Ροννεί δἱἱοκ (σηµαντική ερώτηση για 
μένα). 
4) Το καλύτερο παιχνίδι µετά το 
Φοπίς; 

Ευχαριστώ πολύ. 
ΥΓ. Ελπίζω να µην καταλήξει στα 
σκουπίδια. ΒΥΕΊΙ! 


Κώστας Μασούρας 


ΚΩΣΤΑ’: 
Δεν µπορείς να φανταστείς πόσα 
πράγματα θα ήθελα εγώ να µεγαλώ- 
σουν/(!) αν και ήδη είναι τα καλύτερα! 
1) Καλύτερος εξοµοιωτής μάλλον το 
Αἰί8οΚ 9ύβΒ 688 παρά τα χρονάκια 
του. Τα αεροπλάνα όπως το ΜΙ(4-29 
δεν τα κατάφεραν αρκετά καλά. 

᾿..Α) Το Εοοο ἰῃθ Ώοἱρβίῃ και µε διαφο- 
ρά. 
3) Πάρε µία κασέτα φυσικά, αλλιώς τι 
να το κάνεις το ΦΙἱοΚ! 


πό Φ- τν: - 


4) Το θἰγεοαί ΕΙΦΠίεΓ 2 9ρθοΙαΙ 
ΟΠαππρίοη ΘαΠίοΠ (βλέπε γεν[ενν στο 
προηγούμενο ΑΜΕΒΗ). 

ΥΓ. Ελάχιστα πράγματα δεν καταλή- 
γουν στα σκουπίδια ξέρεις! 


ΜΕαΑ ΡΗΙΝΕ- 


ΘυΡΕΗ ΝΕΡ 


Αγαπητό ἄΑΜΕΒΗ, 
κατ᾿αρχήν σε συγχαίρω για την υπέρο- 
χη και καταπληκτική ύλη σου. Για ένα 
μικρό διάστηµα δεν αγόραζα το 
0ἱ9ΕΒ, µα όταν πήρα το 42ο τεύχος 
είδα το καινούριο σου περιοδικό και 
έμεινα κατάπληκτος! Λοιπόν έχω ένα 
ΜΕΑΑ ΡΗΒΙΝΕ και οι πιο πολλοί µου 
Φίλοι έχουν ΦὗΡΕΒΗ ΝΕΟ και µου λένε 
να το πουλήσω. 
1) Εχει ωραία παιχνίδια το ΦμρεΓ ΝΕΣ; 
Ποια είναι τα καλύτερα; 
2) Μπορείς να βάλεις ένα γενΙενΝ του 
Ρήπορ οἱ ΡεΓςία για Φυρε: ΝΕΣ; 
3) Μπορείς να βάλεις ένα τενίενν του 
Αἰαααϊπ για Μ.Ὀ; (αν μπορείς Θοπίο 
Ο0Π8ο5 και Φοπίο 9ρίΠΏΒΙ!) 
4) Το 688 Αἰϊαοκ Φυ0 για Μ.Ὀ. είναι ὦ- 
ραίο; 
9) Το «υγβςςίο Ρ4ΓΚ είναι ωραίο για 
Ῥυρε: ΝΕΣ; 
Σου εύχομαι ό,τι καλύτερο 

Δημήτρης Παναγιωτόπουλος 
ΥΓ1. Ελπίζω να µην γίνει “μπάλλα” για 
το καλάθι αχρήστων το γράµµα µου 
ΥΓ2. Ξέχασα να σου πω ότι έχω και 
µια Απιίσα 500 
ΥΓ8. Φίλε Κροντηρά, έχεις δει την 
ταινία «υΓβδδίο Ρ4ΓΚ, είναι φοβερή. 


ΑΠΑΝΤΗΣΕΙΣ 
ΧΩΡΙΣ 
ΕΡΩΤΗΣΕΙΣ 


Αρτζόγλου Κυριάκος 
1) Οχι δεν µπορεί να γίνει το 


ς 9Ε2 για 9µρεΓ ΝΕΟ 6ΠΑΠΙΡΙΟΠ 


ΘαΗίοπ πατώντας µερικά πλή- 


κτρα. Απλά µπορείς να παίξεις 


τον ἴδιο χαρακτήρα εναντίον ε- 
νός άλλου µε τα κολπάκια που 


δίνουμε. 
2) νΟΗιυ ιΕΑαυΕ 


ΒΑΦΚΕΤΒΑΙ Ι : Καλό είναι αλλά 
το "94 είναι χρονιά για ποδό- 
σφαιρο. 

3) Το 9Ηῤ6Γ ΒΟΠΙΡΕΓΠΙΕΑΠ έχει ᾱ- 
πίθανο σβππερΙΒΥ µε τέσσερις 
παίκτες ταυτόχρονα αλλά και το 
ύυπο[ε ΦίΓΙΚε είναι εκπληκτικό 
παιχνίδι. 

4) Απ᾽ό“,τι ακούμε: ΚΙδς ίπε 
ΝΙΠίεΕΠάο 6Ώ σοοαθγε! 

9) Στα ρΓγεν/εννς βάζουμε παιχνί- 
δια που θα εμφανιστούν σε µερι- 
κούς µήνες ή ακόµα και τον ε- 
πόµενο µήνα. Η παρουσίασή 
τους εκεί δεν έχει την µορφή 
της κριτικής αλλά της ενηµέρω- 
σης των αναγνωστών. 

ΥΓ. Ελπίζω να σου άρεσαν οι 
φωτογραφίες των συντακτών 
στο γράμμα της σύνταξης του 
υ5εΕβ! ------ 


ὶ Αγνωστε φίλε που υπο- 
' γράφεις σαν ...Δαπιει(/) 


α) Τα δρ/!θς του Ξ8ΠΠθ ἄ4Γ δεν 
αποτελούν κάτι το ιδιαίτερα ε- 
ντυπωσιακό. Εξάλλου είναι ένα 
ακόµα 8-ΡΙ µηχάνηµα. 

β) Το Έαππο «94: έχει ξεπεράσει 
τα 100 παιχνίδι. Το Ι ΥΠΧ δεν 
φτάνει τα 50 

γ) Τώρα, έχει γίνει τεστ του 
«αππθ Φ98Γ εδώ και χρόνια! 

ὅ) βλέπε το γράµµα του αρχισυ- 
ντάκτη του υ95ΕΗ. 


ε) Καλύτερο ΠαΠαΠΕΙά οΓΙΓΙά6Ε; 


Μαλλον το «.. ΦΠΙΠΟΘΙ 2 για 
«8ππθ (84Γ. 

ὄ) Σου προτείνω το ΞΑΠΠΘ 488Γ 
σαν 8//-8ΓουΠα μηχάνημα τσέ- 
πης. 

ΥΓ. Οχιτο ΠΠ 688: δεν µπο- 


Ἱὶ ρείνα τρέξει παιχνίδια του { ΥΠΧ. 
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ΥΓΑ. Εχε γεια (ελπίζω να µην σας 
κούρασα)! 


Δημήτρη, Δημήτρη 

µε το Μεσα Ὀτϊῖνε 

Μην πουλήσης το Μεσα Ὀγίνε για να 
πάρεις 5ἱρεΓ ΝΕς. Περίμενε µερι- 
κόυς µήνες να βγουν τα πιο δυνατά 
μηχανήματα (βλέπε παρουσιάσεις 
4Ρ0Ο και ῥ80υ8Γ στο τεύχος). . 

1) Ναι, το 9ΗρεΓ ΝΕς έχει δυνατά παι- 
χνίδια. Ξεχωρίζω τα θίΓεαί ΕἰσΗίεγ 2 
ΤωΓβο, 9Ηῤ6Γ ΡΓοβοἰθοίογ, Αοίγεἰςεγ]- 
2, Ζε|σα 38, 5υρεί δίατ ΥΝαΓ5, 
ΕΙΒ5ΠΡΒΟΚ. 

2/3) Το πια παιχνίδια θα παρουσιά- 
σουµε δεν εξαρτάται µόνο από εµάς 
όπως έχουµε πει άπειρες φορές. 
Εξαρτάται και από τις εταιρίες που τα 
φέρνουν στην Ελλάδα οι οποίες συ- 
χνά δεν παρακολουθούν τις εξελίξεις 
στην διεθνή αγορά. Οπως και νά χει 
είµαστε το πιο γρήγορο και ενηµερω- 
µένο περιοδικό και φυσικά θα τεστά- 
ρουμε και τα παιχνίδια που αναφέρεις 
σύντομα. 

4) Αν παίζεις εξομοιωτές υποβρυχεί- 
ων είναι το καλύτερο για το µηχάνηµά 
σου. 

ϐ) Ισως η καλύτερη έκδοση από όλες. 
ΥΓ1. Οχι δεν έγινε µπάλλα, ήταν µι- 
κρό και έγινε µπαλλάκι! 

ΥΓ2. Γιαυτό είσαι παικταράς αγόρι 
μου! 

ΥΓΑ6. Ε, κάτι έχουµε δει κι εμείς. 

ΥΓ4. Μπα, για κάτι τέτοια (και άλλα|) 
µε έλεγαν ΙΓΟΠ Μη στο Λύκειο. 
Αγαπητό ΟΑΜΕΗ, 
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ΗΙ, είμαστε δυο παιδιά και σου στέλ- 
νουµε τα συγχαρητήριά µας για την 
μέχρι τώρα πορείά σου και να σου κά- 
νουµε µερικές παρατηρήσεις ώστε 
να γίνεις καλύτερο: 

1. Στα τεύχη του Ι)9ΕΒ και του 
ΘΑΜΕΒ λέτε συνέχεια ότιη ΘΕΘΑ έ- 
χεικάνει δύο ΟΡΌ ενώ η ΝΙΝΤΕΝΡΟ 
δίνει µόνο υποσχέσεις. Επειδή παίρ- 
νουµε κάποια ξένα περιοδικά του εἰ- 
δους όπως 5.Αοΐοη και 5.Ν.Ρ.. ξέ- 
ρουµε ότιη ΝΙΝΤΕΝΡΟ έχει προχω- 
ρήσει ήδη στην κατασκευή ενός ΟΌ 
που έχει κυκλοφορήσει ήδη στην |α- 
πωνία. 

2. Θα ήθελα οκ. Κροντηράς να µας 


ΡΗΕΡΡ ΕΊΡΕ. 


πει πού είναι καλύτερο το 9ἱΓεεί 
ΕιᾳΠίεΓ 2 στο ΦυρεΓ ΝΕ5 ή στο Μεσα 
Ὀήνε (γραφικά, κίνηση κτλ). 
3. Να μεγαλώσει η στήλη αλληλογρα- 
φίας στο ΑΜΕΒΗ. 
4. Πότε θα κυκλοφορήσει το 5ἱΗῤ6Γ 
9.Ε. ΙΙ στην ευρώπη και ποια θα είναι η 
τιµή του; 
Με εκτίµηση 
Έεοίσε Ποντικάκος, ΝίΟΚ Φογετάκης 


ΥΓ1. Ελπίζουμε το γράµµα µας να 
µην πάει στο καλάθι των αχρήστων ὁ- 
πως το προηγούμενο. 

ΥΓ2. ΒΥυ απα ΚΕΝ ἴπο υήπιαίθ 
ΥΝΓΓΙΟΓ5 ΠιβοῄΠίΠθς. 

ΥΓ. Ποιός είναι ο καλύτερος χαρα- 
κτήρας στο 5.Ε.ΙΙ και στο ΜαΠο Καγί; 
Δικιά µας γνώµη: Βγι απα ΚΕΝ και 
Μαγίο απά Τοας. 


Γιωργάκη-Νικολάκη 

1. Η ΦΕΟΘΑ έχει πράγματι κυκλοφορή- 
σει 2 6Ώ μηχανήματα για το ΜΕΩΑ 
ΒΗΙΝΕ της ενώη ΝΙΝΤΕΝΡΟ 
ΚΑΝΕΝΑ/ Μάλλον τα αγγλικά σας δεν 
θα είναι καλά γιατί τα ξένα περιοδικά 
που παίρνετε συνήθως δεν κάνουν 
λάθος. 

2. Βλέπε γενίενν του παιχνιδιού στο 
προηγούμενο τεύχος. 

3. Οπως βλέπετε μεγάλωσε ήδη. 

4. Κυκλοφόρησε ήδη αλλά πλησιάζει 
τις 90.000 δραχμές. 

ΥΓ1. Το ανυπόγραφο προηγούμενο; 
ΥΓ2. Βγυ ἰπε Βε5ί, ΚΕΝ ο φλώρος. 
ΥΓ. Ο Ηγυ και ο Υο5. 


ΑΤΗΕΝΣ5( ΟΡ 


ΟΠΑΡΑΛΕΙΣΟΣ ΤΩΝ ΥΙΡΕΟ 6ΑΜΕΣ 
ΜΕΟΑ ΡΒΙΝΕ5ΝΕΟΟσΕΟΣ ΡΟ ΕΝΩΙΝΕ 5 5.Ν.16 ΒΙΤ 
6.Β. 56ΑΜΕ ΟΕΑΕ 5 ΜΕΟΑΡΒΙΝΕ 5Ρ 32 ΑΜΙΟΑ 


ΣΤΟ ΑΤΗΕΝς ΟΙ Β ΘΑ ΒΡΕΙΤΕ ΟΛΑ ΤΑ ΠΕΡΙΦΕΡΙΑΚΑ ΓΙΑ ΤΗΝ ΔΙΚΙΑ ΣΑΣ 
ΠΑΙΧΝΙΔΟΜΗΧΑΝΗ. ΕΠΙΣΗΣ ΟΛΑ ΜΑ ΟΛΑ ΤΑ 6ΑΜΕΣΣΕ ΤΑΥΤΟΧΡΟΝΗ ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΑ 
ΜΕ ΑΜΕΡΙΚΗ. ΙΑΠΩΝΙΑ ΚΑΙ ΕΥΡΩΠΗ 
ΑΓΟΡΑΖΟΥΜΕ ΤΟ ΠΑΛΙΟ ΣΑΣ ΠΑΙΧΝΙΔΙΚΑΙ 
ΜΕ 1500 -2000ΔΡΧ ΑΓΟΡΑΖΕΤΕ ΚΑΠΟΙΟ ΑΛΛΟ 


ΣΤΟΑΤΗΕΝςΣ 61 0Β 
ΘΑ ΒΡΕΙΤΕ 6ΑΜΕΣς ΠΟΥ ΠΡΑΓΜΑΤΙΚΑ ΔΕΝ ΦΑΝΤΑΖΕΣΤΕ ΟΤΓΥΠΑΡΧΟΥΝ Ἡ ΟΤΙ 
ΚΥΚΛΟΦΟΡΟΥΝ ΣΤΗΝ ΕΛΛΗΝΙΚΗ. ΑΚΟΜΑ ΚΑΙΣΤΗΝ ΕΥΡΩΠΑΙΚΗ ΑΓΟΡΑ 


ΟΠ ΡΕΗΕΙΠΡΟΣ«ΡΟΡΕΟΣ 
ΠΙΠΙΟΠΕΟΣΗΠΙΣΗΙςΟΝΣ ΟΠΗΣ 
8Ν. 16ΒΙ ο 48.: 7500 ο ΜΕΘΑΡΗΙΝΕ 
ΑΙΙΕΝ ν5 ΡΒΑΌΕΤΟΒ 10.000 ἕ ΑΌΡΑΜΟ ΕΑΜΙΙΥ (48) ἕ ΦυΡΕΒ ΜΑΝ 9.000  5ΤΒΙΡΕΒ 7.500 
ΜΙΝΕΗΣ ΜΟΡΙΟ 8.000 ἶ ΒυΒΒΙΕΒΟΒΒΙΕ2 «(48") { ΑΟΑΤΙΟΘΑΜΕΣ 7.000 ΕΑΗΝΕΘΤ ΕΝΑΝ 9.000 
ουτι ΑΝΡΕΗ 10.000 Σ΄ 6ΛΕΦΑΗς ΡΑΙΑςΟΕ (88:) ἶ ΡΗΒΑΟυΙΑ 6.000 ΒΟΑΟ ΒΙΑ5ΤΕΒ 8.000 
οσοι. Νοβιῦ 10.000 ἕ όοοι ΝΟΒΙΟ (98/) 5 600ἱ. 9ΡΟΤ 6.00  8ΙΙΝ ΜΟΡΙΟ 8.000 
ΦυΡΕΒ ΡΑΝΚ 10.000 5 ο 5 ΤΑΙΕ 8ΡΙΝ 8.00 ϱΒΟ55 ΕΙΒΕ 8.000 
: ΡΑΗΚΥΙΝα ΡυοΚ (4Β") { ΒΟΒ 8.000 
ΗΟΜΕ ΑἱΟΝΕ 9.000 αλ ΒΟΒ 8.000 
ΙΕΒΥ ΒΟΥ 8000 { Ε.ΊΡΦΤΗΙΚΕΕΑαΙΕ «(48 : υΝΟΕΑῦ ΙΝΕ 8.00  υΝΡΕΑῦ ΙΙΝΕ 8 000 
ΡΑΙΑΌΙΝουΕτ «19.000 ἕ ΕΕΙΝΤΘΤΟΝΕΡ (4Β8") : ΓΗΧ ΑΤΤΑΟΚ 8.000 ΠΗΧΑΤΤΑΟΚ 8.000 
ροοι. 14.000 ἶ ΗΟΜΕ ΑΙ.ΟΝΕ 2 (8Μ’) { ΓΑΡΑΡΗ 000 ϱΑΡΑΘΗ 8.000 
ΒΑΤΤΙΕ ΤΟΑΌΦ 11.000 ἕ 908 ἃ ΜΑΟ ο ος ὃν. ο ΒύΝΑΗΚ 8.000 
ΒυΝ ΦύΜΒΕΒ 11.000 ὁ µττιΕ ΜΕΗΜΑΙΡ (98") 5 ΕΑΝΤΑσΤΙς ϱΙΖ2Υ 1900 ΝΕΒΥΤΕΧ 7.000 
ΒΟΒ 11.000 5 ΙΟΟΝΕΥ ΤΗΝΕΣ (483) : Ἶ 9ΤΕΕΙ. ΕΜΡΙΒΕ 8.000 
ΦύΚΙ ΟΒΑΦΗ (ΕΙΙΡΡΕΒ) 10.000 5 ΟΡΕΒΑΤΙΟΝ6 (48") :  οώ 9005 ΤΨΡΒΟ ουτβυν 8.000 
: 5 τυβτιες 9.000 
μας δ.000 : ΟὐΤ ΟΕ 8Α8 (88") { ΑΙΙΦΙΑΌΒΑΩΟΝ «9.00  ΡΑΡΕΒΒΟΥ 8.000 
4ὐΝ ΡΟΛΟΕ 10.000: ΡυΝΙΦΗΕΒ (9Β") { ΦυΡΕΒ ΗΙΗΙΜΡΑΟ 8.00  ΓΑΒύΚΙ 8.000 
ΟΗΕΡΤΕΗ 6ΗΙΤΑ 10.000 « ΒΑΟΕ ΡΒΙΝΙΝα (Β’) Β ΦΙΡΕΒ ΗΩ 8.000 ΡΒΕΡΑΤΟΒ Ι 8.000 
5ΙΜ ΟΙΤΥ 9.000 5 βΟζΚΥ α ΒυιΜΙΝΚΙΕ (483) ὁ ΚΑΙΡΤΥ'ΦΦΨΡΕΗ ΡΝΜΟΙΦΕΦ.000  ΟΞΑΕΙΟΗΝΙΑΘΑΜΕΣ 8.000 
ΚΙΝΑ ΟΕ ΤΗΕ ΜΑΦΤΕΒΘ 9.000 ἵ «ΡΙΡΕΗΜΑΝ 5 (98Η) ἕ ΟΑΙΙΒΕΒ 8.000  ΡΑΝΑΕΡΟυΦΦΕΕΟ 7.000 
ΒολκΑὈίπιῃ 9 51ΑΒ ΜΑβς ο ροον κι τοι 1009 
ΜΥσΤΙΟ ΟΨΕΟΤ 9000 ἕ 5ΤΑΒ ΤΒΕΚ ΤΝ (98/) ἶ ΑΜ (9000 ΦΑΙΝΤΦΜΟΡΟ 7.000 
ΦΚύΙ»ΑΟΕΒ 9.000 : μμ ἁ κ. ; ΟΝΦΙΑυΘΗ 7.000  ΟΗΕΦΤΕΒ ΟΗΕΕΙΑΗ ἠ.ὔ00 
ΒΟΟΚΕΤΕΕΒ 8.000 { 3} 5 ΡΙΝΟ ΙΑΝΟ 7.00  ΧΕΝΟΝΙΙ 8.000 
ΤΕΒΜΙΝΑΤΟΒ 10.000 ἕ ΖΕΝΙΝΤΕΒΑΑΙΑΟΤΙΟ ΝΙΝΟΑ (0Β”) : ΙΦΗΙΡΟ 7.000  «Αἱ ΡΙΒΚΕΝ ΒΑΒΕΒΑΙΙ. 8.000 
{ΛΙΝ η) 
.. ΞΑΗΙ3943 τς ΑΟΤΙΟΝ στο γ Πα Μααι ΌΦ «ΦΝ. 16ΒΙΤ 

ΜΕΘΑ ΜΑΝ χ ΡυΕΕΥ ΡΥΟΚ Ν. Θ, - 

ΑΟΤΒΑΙΡΕΒ ΙΙ 8Ν.  Βὺᾷ5 ΒΟΝΝΥ 8.Ν. ΑΤΗΕΝΣ 6108 

ΝΒΑ ΦΑΜ ΜΑΒΟΗ 8ΙΝ.  ΑΝΙΕΦΟΜΕ ΡΟΒΞυΜ 8.Ν, Μ.Ὀ. ΣΤΕΛΝΟΥΜΕ ΜΕ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 

ΕΜΡΙΒΕ 5ΤΡΙΚΕ5 ΒΑς ΙΙ ϐΝ, 50ἱ0ΙΕΗ5ΟΕΡΟΒΤΟΝΕ ῥϐ8Ν, Μ.0. ΘΑ ΜΑΣ ΒΡΕΙΤΕ: 

ΟΗΟΡΙΗΦΤΕΒ ΙΙΙ 8Ν. ΒΟΒΟΟΟΒ ὑυ5 ΤΕΒΜΙΝΤΟΗΒ 8.Ν,Μ.Ό. 

ΤΗΒΝ ΑΝΡ ΒΟΒΝ 8Ν. ΟΑΡΤΙ ΕΥΑΝΙΑ ν.͵, ΑΘΗΝΑ ΚΑΛΛΙΘΕΑ 

η Ἡν που θῦο .. ΜΠΟΤΑΣΗ 10 Τ.Κ. 10682 ΠΕΡΙΚΛΕΟΥΣ 38, Τ.Κ. 17673 

ΑΝ ἐν ΠΕΝΈΟΟΕΕΗ κ. ΚΟΝΤΑ ΣΤΟ ΠΟΛΥΤΕΧΝΕΙΟ ΚΟΝΤΑ ΣΤΟ ΟΙΝΕΜΑ ΤΑΟΡΙΘΑΙ. 

ρε ἐν τὸ ΒΑ βλοκετ .. ΤΗΛ.: 3639438 ΤΗΛ - ΕΑΧ: 9596691 

ο κ ο. ορ κα ΓΛΥΦΑΔΑ, ΕΜΠΟΡΙΚΟ ΚΕΝΤΡΟ 00ἱ.055ΕυΜ 

ΒΛΙΡΕΝ ΦΑΛΘύΛΗ 8.Ν.  ΤΗύΝΡΕΗ 5ΤΗΙΚ μυ (0 ΒΑΣ. ΓΕΩΡΓΙΟΥ 818 ΤΗΛ.: 8944800 

ΤΗΕΝΟΒ ΜΕΟΕυΒ ῥΛαυΒ 8.Ν. ΡΒΛΑΟΝΕ Ι.ΑΙΒ νου 

ΡΑΕ - ΑΤΤΑΟΚ 8Ν. ΜΑΟ Ρ0ᾳ Μς 4ΡΕς νου ΠΩΛΗΣΗ ΧΟΝΔΡΙΚΗ - ΛΙΑΝΙΚΗ 


